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Ars Electronica ganz kurz

Ars Electronica ist stets auf der Suche nach dem Neuen. Der Blick ist
dabei nie allein auf Kunst, Technologie oder Gesellschaft gerichtet,
sondern auf die vielschichtigen Beziehungen und Wechselwirkungen
zwischen ihnen. Seit 1979 ist Ars Electronica in dieser spezifischen Aus-
richtung eine weltweit einmalige Plattform fir digitale Kunst und Me-
dienkultur mit vier Saulen: Ars Electronica Festival, Prix Ars Electronica,
Ars Electronica Futurelab und Ars Electronica Center.

Das Ars Electronica Center ist als ,Museum der Zukunft” nicht nurin

seiner markanten Architektur auRergewdhnlich. Auch in den Ausstel-
lungsthemen, der Angebotsstruktur und dem Vermittlungskonzept
ist ,das Neue" immer gegenwartig. Offene Labors und interaktive
Installationen beziehen Besucherinnen aller Altersstufen aktiv ein.
Im Vordergrund steht dabei nicht die Frage nach den technologischen
Zusammenhdngen, sondern ganz konkret: \Was bedeuten bestimmte
Entwicklungen fir mich und mein Leben?

,update" bietet Ihnen einen Uberblick iiber aktuelle Themen, Ereignisse
und Veranstaltungen im Ars Electronica Center.
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y DIE GESCHICHTE

Albert Robida und ,La vie électrique“

DER ZUKUNFT

Sie ist zeitlos, unsere Sehnsucht nach dem Wissen um die Zukunft.
Genau wie der Wunsch, den Lauf der Dinge zu verdndern - sei es

nun durch gottliches (Mit-)Wirken oder allein durch unser eigenes
Handeln. ,Alles, was ein Mensch sich vorstellen kann, werden andere
Menschen einst verwirklichen®, meinte Jules Verne einmal, und er
scheint damit goldrichtig zu liegen. Deutlich wird dies etwa in der
Ausstellung ,Die Welt in 100 Jahren - Eine Reise in die Geschichte der
Zukunft®, aktuell im Ars Electronica Center zu sehen. Mit Albert Ro-
bida (FR) und Paul Otlet (BE) werden dabei zwei prominente Denker
des ausgehenden 19. und beginnenden 20. Jahrhunderts prasentiert,
deren Ideen uns erstaunlich vertraut sind. Die Rede ist von Hdusern,
die sich den ganzen Tag (iber stets der Sonne zuwenden, Wetterma-
schinen, die es regnen lassen, von kinstlich aufgeschitteten Inseln
im Meer, vom VorstoR in den Weltraum und einer universellen Biblio-
thek, die das gesamte Wissen der Menschheit beinhaltet und es allen
zugdnglich macht. Doch wer sind nun diese beiden Herren, die da vor
100 Jahren schon wussten, wie unsere Welt heute aussehen wiirde?

-
e

Albert Robida (1848-1926) ist Schriftsteller, Zeichner und Karikaturist. |

Er verfasst und illustriert unter anderen die Biicher ,Le Vingtieme
Siecle" (1883) und ,La vie électrigue: le vingtieme siecle” (1892) und
entwirft Zukunftsszenarien, in denen jede/r ihr/sein eigenes Flugob-
jekt besitzt, sich tber , Telephonoskope® mit der Welt vernetzt und
Live-Nachrichten aus den Kriegsgebieten dieser Welt im Wohnzim-
mer empfangt. Albert Robida ist sich aber stets auch der Schatten-
seiten all dieser technologischen Errungenschaften bewusst - er er-
zéhlt von digitaler Uberwachung, Verkehrs- oder besser Flugunfallen
und daraus resultierenden Staus, von Uberbevélkerung, permanenter
Reizlberflutung und ldstigen Spams. Neben der digitalen Vernetzung
kreisen Robidas Uberlegungen immer wieder um die kiinftige Nut-
zung und Gestaltung unseres Lebens- und Wohnraums.

Paul Otlet und das ,,Mundaneum*

Paul Otlet (1868-1944) ist vor allem Praktiker und gilt als der Be-
griinder der modernen Informationstheorie. Gemeinsam mit dem

| Nobelpreisgewinner Henri La Fontaine (BE) ruft er 1895 das ,Office

International de Bibliographie” ins Leben - Ziel der Einrichtung ist

| nichts Geringeres als eine universelle Bibliothek, die das Wissen der

gesamten Menschheit in sich biindelt. Nach der Weltausstellung von




das Palais du Monde. Der Versuch, ihr Projekt zu ,globalisieren” und in
Paris, Washington und Rio de Janeiro weitere ,Datenzentren” aufzu-
bauen, scheitert zwischen 1900 und 1914 nicht zuletzt an explodieren-
| den Kosten. Das ,Mundaneum" hingegen verfiigt 1934 (iber mehr als
11 Millionen Biicher, Filme und Tonbander - und ist die erste analoge
Suchmaschine der Geschichte. Dank des von Leibniz entwickelten

| Dezimalklassifikationssystems werden dabei nicht nur die Titel der
Bibliothek, sondern auch alle eingehenden Anfragen beschlagwortet

. und kategorisiert. Mehr als 1.500 Anfragen pro Jahr kénnen so bear-
beitet werden. Aufgrund dieser ausgekliigelten Kategorisierung bzw.
,Verlinkung” und der Idee, Daten in einem Netzwerk zu speichern, gilt

Ein Kurs mit dem Telephonoskop, aus Albert Robida:

La vie électrique: le vingtiéme siécle, 1892

Paul Otlet als der Urvater des Hypertexts und Vordenker des Inter-
nets. Seinem Lebenswerk ist trotzdem kein Erfolg beschieden - die
Rezession der 1930er-Jahre macht es Paul Otlet immer schwieriger,
Unterstitzung fir sein ehrgeiziges Vorhaben zu finden. Erst muss
das ,Mundaneum® in ein kleineres Gebdude lbersiedeln und schon
bald darauf ganzlich schlieRen. 1940 wird Belgien von den Nazis
Uberfallen und besetzt. Das ehemalige ,Mundaneum® im Palais du
Cinquantenaire in Briissel wird geraumt und muss einer Ausstellung
Uber Nazi-Kunst Platz machen. 67 Tonnen Dokumente werden einfach
vernichtet. Die Rdume, in denen Paul Otlet und Henri La Fontaine an
ihrer Bastion fur Frieden und Volkerverstandigung arbeiteten, werden
nun Orte der protzigen Propaganda fiir die menschenverachtende
Ideologie und Kriegsmaschinerie des Nationalsozialismus.

a2 . 1910 bietet die belgische Regierung Paul Otlet ein grofies Gebaude an - : kl Die NEXT IDEAS von heute
. wie jene von Albert Robida und Paul Otlet hat es zu jeder Zeit gege-

 aus, das sich bewusst an die Pioniere unserer Zeit richtet. Keine

Inspirierende Ansdtze, ungewghnliche Perspektiven und neue Ideen

ben. Um aktuellen Visionen eine Plattform zu geben, schreiben die
voestalpine und Ars Electronica seit 2004 ein jahrliches Stipendium

Abenteurer, die lossegeln, weil sie wissen wollen, was am anderen :
Ende auf sie wartet. Sondern Visiondre, die mit hohem Fachwissen h,"
und sehr viel Kreativitat, mit einer gehdrigen Portion Idealismus und
Mut an einer alternativen Zukunft arbeiten. Menschen, die Dinge
weiterdenken, -entwickeln und -verbessern wollen.

Es gibt eine Vielzahl von herrlich unkonventionellen und dabei vielver-
sprechenden Zukunftsstrategien, die mehr oder weniger fixfertig ,, auf
dem Tisch liegen” und nur darauf warten, endlich in Angriff genom-
men zu werden.

meinte Friedrich Wilhelm Nietzsche und trifft damit den Nagel auf
den Kopf, angesichts der drangenden Fragen unserer Zeit - Stichwort
Klimaerwarmung, Finanzkrise etc. - und der unglaublichen Schwer-
falligkeit, die wir bei der Lsung all dieser Probleme an den Tag legen.
Die Armel hochkrempeln und die Dinge endlich anpacken ist deshalb
das Motto des diesjahrigen Festivals Ars Electronica von 2. bis 11.
September. Auch hier geht es um zukunftsweisende Initiativen - um
solche, die noch , Thearie®, und solche, die bereits in der Praxis erprobt
sind. Als eine Art ,Messe fiir Zukunftsideen* kénnte man das Festival
heuer also bezeichnen - zumal das Ganze auch noch in der stillgeleg-
ten Linzer Tabakfabrik stattfindet. Ehemals ein staatliches Unter-
nehmen, hat die bis zuletzt gewinnbringende Fabrik am Standort
Linz eine Geschichte der gescheiterten Privatisierung hinter sich. Im
September 2009 war endgultig Schluss und rund 270 Mitarbeite-
rinnen verloren ihre Jobs. Die Stadt Linz kaufte das Areal schlieRlich
um 20,4 Millionen Euro von der Japan Tobacco International/Austria
Tabak, griindete die , Tabakfabrik Linz Entwicklungs- und Betriebsge-
sellschaft mbH" und beauftragte die Johannes Kepler Universitat mit
einer Vorstudie zur kiinftigen Nutzung des Areals. Bis 2013 soll klar
sein, wie das Werksareal der ehemaligen Tabakfabrik Linz in Zukunft
genutzt werden kann. Jahrzehntelang ein Standortfaktor in und fur
Linz, soll die Tabakfabrik also wieder ein solcher werden.

| -
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ion Bern, Gallica BNF

eum fir

,Jedermann wird sein eigenes Taschentelefon haben, durch
welches er sich, mit wem er will, wird verbinden kénnen.

Die Blrger der drahtlosen Zeit werden tiberall mit ihrem
Empfdnger herumgehen, der irgendwo, im Hut oder anderswo,
angebracht sein wird ..."

Robert Sloss: ,Das drahtlose Jahrhundert”,
aus ,Die Welt in 100 Jahren®, Berlin 1910




Mittendrin: Musikerlnnen, Zuschauerlnnen und

liberdimensionale Bildwelten

Sternbilder zu K. H. Stockhausens , Tierkreis*
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I’IF Riickblick

Technik hautnah i\'f& . "iggvl,_gj
beim Girls" Day 2010 ('

Zwolf Schilerinnen nahmen beim diesjahrigen Girls’ Day das Ars
Electronica Center aus technischer Sicht unter die Lupe. Profis der
Museumstechnik fiihrten die Madchen in Raume, die BesucherIn-
nen sonst verborgen bleiben, und weihten in das ein oder andere

}I..__', Geheimnis hinter den interaktiven Ausstellungsstationen ein.
Julia: ,Ich fand’s toll, hinter die Kulissen und in die Doppelb&den
schauen zu kénnen, da erkennt man die technischen Zusammen-
hange richtig gut.”

Basteln einmal ganz anders.

Schnell geht es in die Detailarbeit ...

rﬁ.:-""’ 1':.15-’.;;‘?

" Die Schulerinnen wurden auch selbst aktiv und schafften es, aus
Kabelsalat und Computer-Einzelteilen bewegte Figuren zu bauen.
Im Workshop ,scratch it erstellten sie eigene Animationen.
Simone: ,Mir hat das Programmieren mit Scratch am besten
gefallen. Ich dachte nicht, dass das so einfach sein kann - da werd
ich sicher weiter damit arbeiten!”

Die Girls-Day-Botschafterin Mag. Britta Stadlbauer (OGB) staunte
iber den Erfindergeist der Mddchen: , Sie sind kreativ und sie

trauen sich, es einfach zu machen. Solche Erlebnisse machen Mut
und dies ist auch die Aufgabe des Girls' Day."

Einige Ergebnisse vom ,scratch it“-Workshop sind auf der Website zu bestaunen:

http://scratch.mit.edu/users/u19

Allgemeine Infos zum Girls' Day: www.girlsday-ooe.at

,scratch it": Die ersten Animationen entstehen

Fotos: rubra, Ars Electronica




Ausstellungen
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100 Erikas, 4D Fish

Neue Bilder vom
Menschen

Wie nie zuvor leben wir in einer von Wissenschaft und Technologie
dominierten Zeit. Mit den bildgebenden Methoden der Neurowis-
senschaft erforschen wir unsere Wahrnehmung und versuchen zu
erkldren, wie unser Bewusstsein entsteht, unser Denken funktioniert.
Molekularbiologie und Gentechnik entschliisseln die elementaren
Bausteine des Lebens, manipulieren sie und schaffen kiinstliche
Lebensformen. Neue Produktionstechniken entstehen in den immer
dichter werdenden globalen Netzen digitaler Technologien und Ma-
schinen werden konstruiert, die menschliche Fahigkeiten nachahmen.
Die Erkenntnisse, die dabei zutage treten, andern unser Welt- und
Menschenbild nachhaltig.

GeoCity

Die GeoCity fragt nach globalen Entwicklungen und ihren lokalen
Auswirkungen. Nach unserer Macht und Ohnmacht in einer Welt, in
der die Maxime , think global, act local” zwar langst in der Wirtschaft,
aber nur langsam auch in Politik und Gesellschaft Platz ergreift. Mit
der GeoCity eréffnet sich ein interaktiver Erlebnisraum, der vielschich-
tige Daten uber unsere Welt zusammentragt, auf spielerische Weise
erfahrbar macht und gleichzeitig einen ganz neuen Blick auf den
lokalen Lebensraum der Stadt Linz erméglicht.

Artists, Creators,
Engineers

JArtists, Creators, Engineers” sind Kiinstlerinnen an der Schnittstelle
von Technologie und Gesellschaft, die den Computer als Werkzeug
und Inhalt gleichermaRen nutzen, die kiinstlerische Vision mit techni-
schem Know-how verbinden und wichtige Impulse fiir die Gestaltung
unserer modernen Mediengesellschaft liefern. Im ganzen Museum
verteilt befinden sich Werke zu diesem Themenbereich.



Fotos: rubra, Nicolos Ferrando, Lois Lammerhuber, Otto Saxinger, Ars Electronica, Museum fiir Kommunikation Bern, Open_Sailing.Crew
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Sammelbild 1929, Open_Sailing_Crew

Garden, Videogrid

Uniview

Ausstellungen

Die Welt in 100 Jahren

16.6.-19.9.2010

Die Ausstellung ist eine Hommage an die Kreativitdt, den Mut und
den Einfallsreichtum jener Menschen, die sich mit ihrer ganzen
Personlichkeit, ihrem Kénnen und Wissen fir eine Vision der Zukunft
eingesetzt haben oder einsetzen. Die Ausstellung blickt auf einen
Zeitraum von 200 Jahren: auf Zukunftsentwirfe, die vor rund 100 Jah-
ren flr unser Jetzt erdacht wurden, und auf Visionen, die momentan
fiir die nachsten 100 Jahre entwickelt werden.

Funky Pixels

In der schuhfreien Zone des Ars Electronica Center stehen der spieleri-
sche Zugang zu digitalen Technologien und Medienwelten sowie neue
kreative Verbindungen zwischen Mensch und Maschine, zwischen
realem und virtuellem Raum im Vordergrund.

Deep Space

Im Deep Space werden auf 16 x 9 Meter grolen Projektionsflachen
auf Wand und Boden weit entfernte, unbekannte oder historische
Orte erlebbar, wird Unsichtbares sichtbar und Wahrnehmungen von
Vertrautem verschieben sich. In der realen Welt unmogliche Pers-
pektiven geben Aufschluss Giber verborgene Details in 2-D und 3-D.
Die Bandbreite der im Deep Space gezeigten Projekte reicht von
kunstlerischen Arbeiten, die mit unterschiedlichen Bildtechniken und
Interaktionsansatzen arbeiten, Gber Interactive Storytelling bis hin
zu kunsthistorischen und architektonischen Visualisierungen und
Aufnahmen von hochmodernen Weltraumkameras.



Highlights / Deep Space LIVE Reihe

Deep Space LIVE
Reihe:

Sichtbares sicht- "
bar machen

Paul Klee [!
Eine Koproduktion des Ars Electronica Center und der EDITION
LAMMERHUBER

Deep Space LIVE Reihe: Sichtbares sichtbar machen
jeden DO von 1.7. bis 19.8.2010 (auf3er am 5.8.2010)
jeweils 20:00-21:00

Eintritt 2 €, zweite Person gratis

mit giiltigem Museumsticket gratis

In Zusammenarbeit mit dem hochkaratigen Fotografen Lois Lam-
merhuber bringt das Ars Electronica Center mit der Deep Space LIVE
Reihe ,Sichtbares sichtbar machen” die spannendsten Zentren der
Hochkultur und Wissensvermittlung in den Deep Space.

So ist es moglich, zu bedeutenden Stdtten der Kunst zu reisen, chne
den weiten Weg auf sich zu nehmen. Die Sicht auf die Meisterwerke
ist dabei oft viel besser als am Standort des Originals: In beeindru-
ckend hochauflésender Qualitat konnen wir auf der 16 x 9 Meter
grolRen Projektionsfldche des Deep Space Mona Lisa tief ins Auge
sehen - in aller Ruhe und ohne Gedrdnge.




Fotos: Lois Lammerhuber

DO 1.7.2010

Das Paris-Match

mit Lois Lammerhuber,
Gerfried Stocker, Dr. Jacqueline
Thommes
Modefotografinnen unserer
Zeit bedienen sich derselben
Formensprache wie Kiinst-
lerlnnen aus vergangenen
Jahrhunderten, um Menschen
anzusprechen. Entdecken Sie
die alten Meister des Louvre
auf ganz neue Art und Weise.

DO 8.7.2010

Darwins Palast

mit Dr. Ernst Mikschi
Darwins Theorie der natir-
lichen Selektion kam einer
Revolution gleich. Die foto-
grafische Reise durch das Na-
turhistorische Museum Wien
fuhrt uns auf die Suche nach
dem Ursprung des Menschen.

DO 15.7.2010

Planet Austria

mit Dr. Giinter Kdck, Lois
Lammerhuber, Prof. Dr. Werner
E. Piller

Eine visuell héchst anspre-
chende Leistungsschau der
begeisterten Forschung der
Osterreichischen Akademie
der Wissenschaften auf den
Cebieten Alpen, Umwelt, Geo-
logie, Wasser und Klima.

DO 22.7.2010

Absolut Venus

mit Hofrat Dr. Anton Kern
Unvergleichlich in der Kulturge-
schichte des Menschen steht
die ,Venus von Willendorf*
ganz am Beginn allen krea-
tiven Schaffens, das zur Zeit
ihrer Entstehung vor 25.000
Jahren noch ganz anders
gelebt wurde.

Highlights / Deep Space LIVE Reihe

DO 29.7.2010

Arabische Essenz

Das Museum fiir islamische
Kunst in Doha, der Haupt-
stadt des Emirats Katar, ist
eine Perle der Architekturge-
schichte. Die typisch westliche
Strenge eines Museums ist
hier gepaart mit islamischer
Formensprache.

D0 12.8.2010

Picassos Idole

mit Erwin Melchart und Lois
Lammerhuber

Das Musée du Quai Branly -
ein Haus, das Kunst aus vier
Kontinenten aufnimmt. Chne
Grenzen, Barrieren und Mau-
ern, ganz offen, einladend und
griin. Inmitten von Baumen
gleicht das Bauwerk einem
breiten Steg, der von einem

riesigen Garten eingehillt wird.

DO 19.8.2010

mit Dr. Jaqueline Thommes
und Lois Lammerhuber
Ungewdhnliche Ansichten des
Louvre: Der Blick ist nicht auf
die Kunstsammlung gerichtet,
sondern geht vom Inneren des
Museums hinaus in die Stadt
Paris.



Highlights / Light Night

Light Night

Light Night

DO 5.8.2010
18:00-24:00

Eintritt 4 €

Aufschlag Night Tour 2 €

In der Light Night kommen wir dem Licht auf die Spur: Auf welche
Arten ldsst es sich fir kreative Werke einsetzen, wie lassen sich
Formen und bewegte Lichtspiele an die Wand werfen und kann sich
der Mensch mit Licht schmiicken? Welchen Einfluss hat das Licht auf
unsere Wahrnehmung von Bauwerken und Raumen und was bedeu-
tet Licht eigentlich fur die Erforschung der Erde und des Universums?

Licht ist allgegenwartig, ein Leben ohne Licht ist unvorstellbar, ja
unmoglich. Dabei ist elektrisches Licht flir uns genauso normal wie
der Tagesanbruch nach jeder Nacht. Allerdings kann's auch zu viel

des Lichts sein: Wir sprechen dann von Lichtverschmutzung, die die
natdrliche Dunkelheit verdrangt, den Sternenhimmel verblassen ldsst
und sich negativ auf die Natur von Mensch und Tier auswirkt.

Lichtspiele, der Blick auf eine erleuchtete Stadt bei Nacht und sanfter
Kerzenschein hingegen verzaubern, besitzen einen magischen Cha-
rakter und sind gut fiirs Gemdt. Seit jeher schon setzt der Mensch
Feuer und Licht fur rituelle Zwecke ein und beschwért die Kraft des
Lichts. Feuerwerke sind imposanter Ausdruck von Freude und Feiern
und angestrahlte oder kunstvoll beleuchtete Bauwerke erzielen ihre
beste Wirkung im Dunkeln.




Dem Licht auf der Spur

Fotos: Nicolas Ferrando, Lois Lammerhuber

18:00-24:00,
Einstieg jederzeit méglich

Blinky Basteln

Bastle dir deinen Blinky, der
dich durch die Nacht beglei-
tet, z. B. einen leuchtenden
Hut oder einen blinkenden
Roboter.

18:00-24:00,
Einstieg jederzeit méglich

Magic Light Floor

Experimentiere mit Licht und
Bewegung und erschaffe dein
eigenes Lichtkunstwerk.

18:00-21:00,
Einstieg jederzeit méglich

. FAMILIE
Ene Mene Pling X

Ein paar Mal in die Hande ge-
klatscht und schon beginnen
dunkle Rdume wundersam
bunt zu leuchten und Licht-
skulpturen zu Musik zu tanzen!
Programmiere einen ,Pico
Cricket“-Minicomputer und
erwecke so deine Lichtkreation
zum Leben.

18:00-21:00,
Einstieg jederzeit méglich

FABLamp

Betdtige dich im FabLab als
Designerln und entwerfe
und produziere deine eigene
Lampe.

Highlights / Light Night

20:00-21:00

Deep Space LIVE:
Light Night

Was haben wir mit den
Sternen gemeinsam? Warum
ist das Sternenlicht fiir uns so
bedeutsam? Dietmar Hager
erzahlt zu 3-D-Bildern tber
den Weg des Lichts der Sterne
und Galaxien durch das Weltall
Zu uns.

21:00, 21:30, 22:00, 22:30,
23:00, Dauer: 1 Stunde

Night Tour

Die Tour fihrt quer durch das
nachtliche Ars Electronica Cen-
ter. Im Dunkeln oder durch be-
sonderes Licht erhellt wirken
Raume und Stiegen plotzlich
anders, kommen bestimmte
Winkel und Objekte ganz neu
zur Geltung.

Im Anschluss an die Night Tour

SMS-Fassade

Du bestimmst, in welcher
Farbe die Fassade des Ars
Electronica Center leuchtet!
Und einen kurzen Text, der
dann tber die Fassade lauft,
kannst Du Dir auch schon mal
Uberlegen ...



Programm / Deep Space LIVE

Sounds like Universe

Deep Space LIVE

Hochaufgeldste Bildwelten im Format von 16 x 9 Metern treffen auf
fachkundigen Kommentar, unterhaltsame Doppel-Conférencen und
musikalische Improvisation. Ob kunsthistorische Spurensuche, Welt-
raumflug, Entdeckungsreise in die Nanowelt oder Live-Konzert -
,Deep Space LIVE" steht fiir aufschlussreiche Unterhaltung inmitten
beeindruckender Bildwelten.

Deep Space LIVE

jeden DO bis einschlief3lich 19.8.2010

20:00-21:00

Eintritt 2 €, zweite Person gratis; mit glltigem Museumsticket
gratis

Das letzte Abendmahl von Leonardo da Vinci



Fotos: rubra, Ars Electronica

Eine Reise durch die Highlights der Ausstellung und spannende
Workshops fiir Kinder und Jugendliche von 6 bis 14 Jahren stehen in
den Ferien auf dem Programm.

Interaktiv-kreativ Tage in den Sommerferien

Dl 20.7, D0 22.7, DI 27.7., DO 29.7,, DI 3.8., DO 5.8., DI 10.8.,
D0 12.8., DI 17.8., DO 19.8.2010

10:30-14:30

Preis 15 €, Voranmeldung erforderlich, bitte Jause und Getrank
mitbringen

DI 20.7, D0 22.7., DO 29.7., DI 10.8., DI 17.8.2010
FABelwesen (6-10 Jahre)

Entwirf Fantasiewesen auf einem digitalen Zeichentablet und lass sie
vom Lasercutter gleich ausschneiden. Ein FabLab-Workshaop, in dem
viel gezeichnet, geschnitten und mit neuen Technologien experimen-
tiert wird.

DI 277, DI 3.8., D0 5.8., D0 12.8., DO 19.8.2010

Mikrokosmonauten (6-10 Jahre)

Das sind unsere jungen BioLab-Forscherlnnen, die sich mithilfe un-
terschiedlicher Mikroskope auf den Weg in den Mikrokosmos machen
und dort ganz neue Welten entdecken.

DI 20.7, DI 27.7,, DI 3.8., DI 17.8.2010

Pico Cricket (9-14 Jahre)

Ein paar Mal in die Hande geklatscht und schon beginnen selbst ge-
baute Figuren zu tanzen, Musik zu spielen oder bunt zu leuchten. Das

ermoglicht der Mini-Computer Pico Cricket, dessen Verhalten Du selbst
programmierst.

Programm / Interaktiv-kreativ Tage

FABelwesen

DO 22.7., D0 29.7, DO 12.8., DO 19.8.2010

NeXT Toprobot (10-14 Jahre)

Wie werden Roboter programmiert und wie kénnen sie mittels
Sensoren ihr Umfeld wahrnehmen und darauf reagieren? Finde es mit
den LEGO NXT-Robotern selbst heraus!

DO 5.8.2010

Fabulous Fabrication (10-14 Jahre)

Lerne die fabelhaften Moglichkeiten des FabLab kennen, entwirf dein
eigenes Design-0bjekt und lass es vom Lasercutter als Schliisselan-
hanger, Button oder Steckfigur fertigstellen.

DI 10.8.2010
MIC_mic_MICROcosmic! (10-14 Jahre)
Wie funktioniert ein Mikroskop eigentlich? Welche Mikroskope gibt

es? Und welche Proben kénnen mit welchem Mikroskop analysiert
werden? Probier es bei diesem Workshop im BioLab selbst aus!



Programm / FamilyDays

BioLab

FamilyDays

Bei den FamilyDays stehen im Ars Electronica Center alle Zeichen
auf Familie. Zeit, Neugier und Spafl am gemeinsamen Entdecken,
Spielen und Forschen sind die besten Voraussetzungen fiir einen
abwechslungsreichen FamilyDay. Und ganz nebenbei gibt es viel
Interessantes zu erfahren zu Themen wie Robotik oder Biotechno-
logie und zu Visiondren, die schon vor 100 Jahren von einer Welt mit
Wikipedia und Handys getraumt haben.

FamilyDays

SA10./5011.7, SA 24./50 25.7, SA 21./50 22.8.2010, 10:00-18:00
Eintritt fir Familien mit Familienkarte 10 € / 5 € (2 bzw. 1 Elternteil)
Eintritt fiir Familien ohne Familienkarte 14 € / 7 € (2 bzw. 1 Elternteil)
Aufschlag Family Tour3€ /erm. 2 €

Aufschlag Family Parcours 2 € / mit Familienkarte gratis
Aufschlag Workshop 5 €

Light Night
DO 5.8.2010, 18:00-24:00
Details siehe , Highlights" Seite 12

SA und 50 10:30-12:00, 13:30-15:00, 15:30-17:00

. FAMILIE
Family Tour IEHILE

Fur Familien, die das Ars Electronica Center im Rahmen eines ge-
fihrten Rundgangs kennenlernen méchten, ist die Family Tour genau
das Richtige. Gemeinsam geht es auf eine ereignisreiche Reise, die
spannende Erlebnisse fiir Erwachsene und Kinder gleichermallen
bereithdlt. Dabei bleibt auch mal die Zeit, die Ausstellungsstationen
langer auszuprobieren.

SA und 50 10:30-11:15, 12:30-13:15, 13:30-14:15, 15:30-16:15

Deep Space Family
 FamiiE |

FAMILIE

Deep Space Family erméglicht das Eintauchen in 3-D-Welten und
hochaufgeldste Bilder der Superklasse. Mitmachen ist angesagt bei
der Deep Space Show speziell fiir Familien, die euch auf einen Ausflug
in die Weiten des Universums oder auf entlegene Fantasie-Inseln
einlddt.

Deep Space Papyrate’s Island



Fotos: rubra, Ars Electronica, Nicolas Ferrando, Lois Lammerhuber

Foyer

SA und 50, Start jederzeit mdglich, Dauer: ca. 3 Stunden

. FAMILIE
Family Parcours IEZNLE

Eine ganz neue Art, das Ars Electronica Center kennenzulernen, bietet
der Family Parcours. Mithilfe einer speziellen Parcours-Karte macht
sich jede Familie selbststdndig auf einen entdeckungsreichen und
interessanten Rundgang durchs Museum. Erwachsene, Kinder und
Jugendliche miissen eng zusammenarbeiten, denn es gilt, knifflige
Fragen zu beantworten, ungewshnliche Aufgaben und Ratsel zu
I6sen. Erfolgreiche Parcours-Absolventinnen erwartet zum Abschluss
eine Uberraschung.

SA und 50 10:00-18:00

Open FamilyLabs

In den Ausstellungen und Labs finden das ganze Wochenende tiber
Mitmach-Aktionen, Experimente und Basteleien aller Art statt.

Programm / FamilyDays

SA 26.6.2010 11:00-13:00, Voranmeldung erforderlich

Fabulous Fabrication (10-14 Jahre)

Lerne die fabelhaften Méglichkeiten des FabLab kennen, entwerfe
dein eigenes Design-Objekt und lass es vom Lasercutter als Schliissel-

anhanger, Button oder Steckfigur umsetzen.

50 27.6.2010 11:00-13:00, 50 11.7.2010 11:00-13:00,
Voranmeldung erforderlich

MIC_mic_MICROcosmic! (10-14 Jahre)

Wie funktioniert ein Mikroskop eigentlich? Welche Mikroskope gibt
es? Und welche Proben kénnen mit welchem Mikroskop analysiert
werden? Probier es bei diesem Workshop im BioLab selbst aus!

SA 10.7.2010 11:00-13:00, Voranmeldung erforderlich

NeXT Toprobot (10-14 Jahre)

Wie werden Roboter programmiert und wie kénnen sie mittels

Sensaoren ihr Umfeld wahrnehmen und darauf reagieren? Finde es mit
den LEGO NXT-Robotern selbst heraus.

BrainLab Holoman



Programm / fiir Seniorlnnen

Fassade

fur Seniorlnnen

An einem Freitag pro Monat bietet das Ars Electronica Center Fiih-
rungen, Prasentationen und Gesprachsrunden speziell fiir SeniorIn-
nen an. Dabei bleibt immer Zeit, um in Ruhe selbst auszuprobieren
und Erlebnisse und Eindriicke auszutauschen.

ftir Seniorlnnen
an einem Freitag pro Monat
Preis 3 € / erm. 2 € (exkl. Eintritt)

GeoCity

FR 9.7.2010 13:00-14:30

Themenfiihrung Architektur Medien Fassade

Lernen Sie das Ars Electronica Center auf neue Art kennen und bege-
ben Sie sich auf einen entdeckungsreichen Rundgang mit ungewthn-
lichen Perspektiven auf Ecken, Nischen und Zwischenrdaume.

FR 6.8.2010 13:00-14:30
GeoCity ey
Wie verandert sich unsere Welt? Und wie wirkt sich das auf unseren

Lebensort aus? Die GeoCity macht Stadtentwicklung im realen und
virtuellen Raum anschaulich.



Fotos: Nicolas Ferrando, Lois Lammerhuber, Otto Saxinger, rubra, Ars Electronica

Highlightfiihrung, RoboLab MERTZ

Classics

Ideal fiir einen ersten Einblick oder zum Entdecken von Neuigkeiten,
allein oder in der Gruppe.

Highlightfiihrung

Die Highlightfiihrung bietet Ihnen eine einzigartige Ubersicht: Lassen
Sie sich durch alle Ausstellungsbereiche fiihren und machen Sie dabei
Bekanntschaft mit den ,Neuen Bildern vom Menschen®. Ein Besuch
im weltweit einzigartigen Deep Space darf dabei nicht fehlen.

Highlightfiihrung

bis einschlief3lich 22.8.2010 tdglich 11:00-12:30 und 14:00-15:30;
DO auch 18:30-20:00; SA, SO, FEl auch 16:00-17:30

Preis 3 € / erm. 2 € (exkl. Eintritt)

weitere Termine fir Gruppen nach Vereinbarung

Programm / Classics

Abenteuerreise fiir Kinder von 6 bis 10 Jahren

Eine spannende Entdeckungsreise quer durch das Ars Electronica
Center. Ungewshnliche Geschdpfe und manch andere Uberraschung
warten dabei auf die Reisegesellschaft. Zu guter Letzt will im Deep
Space dann eine ganze Siidseeinsel vor einem bdsen Piraten gerettet
werden!

Abenteuerreise

bis einschliefilich 22.8.2010 tdglich 14:00-15:30; SA, SO, FEl und
in den Ferien auch 11:00-12:30

Preis 2,50 € (exkl. Eintritt)

weitere Termine fir Gruppen nach Vereinbarung

Deep Space Uniview

Kindergeburtstag fiir Kinder ab 7 Jahren

Eine exklusive Fiihrung durch die aktuellen Ausstellungen fiir das
Geburtstagskind und seine Freundlnnen. Danach gibt’s Toast, Kinder-
cocktail und eine Geburtstagstorte vom Cafe.Restaurant.Bar CUBUS.

Kindergeburtstag
Dauer 2,5 Stunden
Preis 16 € pro Kind
Termine nach Vereinbarung

13
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DATUM

DO 1.7.10
D0 8.7.10

FR9.7.10

SA 10./ SO 11.7.10

D0 15.7.10
DI 20.710
D0 22.7.10
D0 22.7.10

SA 24./ S0 25.7.10

DI 27.7.10
D0 29.7.10
D0 29.7.10
DI 3.8.10
DO 5.8.10
DO 5.8.10
DO 5.8.10
FR 6.8.10
DI10.8.10
D0 12.8.10
D0 12.8.10
DI17.8.10
D0 19.8.10
D0 19.8.10

SA 21./ 50 22.8.10
MO 23.8.-MI1.9.10

DO 2.-SA 11.9.10

UHRZEIT VERANSTALTUNG

Auf einen Blick

SEITE

SENIORINNEN

FAMILIEN

KINDER+JUGENDLICHE

KINDER+JUGENDLICHE

FAMILIEN

KINDER+JUGENDLICHE

KINDER+JUGENDLICHE

KINDER+JUGENDLICHE

KINDER+JUGENDLICHE

FAMILIEN

-

FAMILIEN

SENIORINNEN

KINDER+JUGENDLICHE

KINDER+JUGENDLICHE

KINDER+JUGENDLICHE

KINDER+JUGENDLICHE

FAMILIEN




Rooftop é
CUBUS

Sky Loft Restaurant
2
2
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Die Weltin 3 Deep
100 Jahren space Plattform

Showcase %

£
........... Foyer Deep Space ﬁ
........ GeoCity @ Seminarraum %

»»»»»»»» Lager, Haustechnik 5 1:. Main Gallery
Funky)%i’xels RoboLah% FabLab, BioLab BrainLabﬁ

Futurelab 7!“ N

Eintrittspreise von Freistadt

Vollpreis 7 € / ErmaRigt 4 € =)
Kostenloser Eintritt fiir Kinder unter 6 Jahren
Familie (Eltern, Kinder) 14 € / ermaRigt 12 €
Familie (1 Elternteil, Kinder) 7 € / ermaRigt 6 €
NEU: Jahreskarte 25 € / ermdRigt 15 €

Weitere Informationen zu Ermdf3igungen finden Sie
auf unserer Website.

Aktion ,Doppelt halt besser” (p]

von Passau

Besuchen Sie das Ars Electronica Center kommend
zum halben Preis ein zweites Mal
(Vollzahler 3,50 € statt 7 €,
ermaRigt 2 € statt 4 €).

(Abfahrt Hafen)

Hafenstr.

ntere Donaulande A7
Rudolfstr./B127

Kremstal
.. R Bundestr:
Offnungszeiten B139

Dienstag, Mittwoch, Freitag: 9:00-17:00 B ElaTen Lz ETEe i
Donnerstag: 9:00-21:00 SIS

Samstag, Sonntag, Feiertag: 10:00-18:00

Montag geschlossen (auler an Feiertagen)

23.8.-1.9.2010 wegen Umbauarbeiten

fiir das Festival Ars Electronica geschlossen. A g

kommend

Hauptbahnhof

Ars Electronica Center

Ars-Electronica-StraRe 1 E-Mail: center@aec.at
4040 Linz www.aec.at/center LI']Z
Tel.: +43.732.7272.0 www.aec.at/termine

verandert

ich: Ars Electronica Linz GmbH

Fiir den Inhalt




repair

sind wir noch
ZU retten

ARS ELECTRONICA 2010

FESTIVAL FUR KUNST, TECHNOLOGIE UND GESELLSCHAFT

www.aec.at/repair

Do. 2. - Sa. 11. September
Tabakfabrik Linz

Mit der ehemaligen Tabakfabrik Linz bespielt das Ars Electronica Festival heuer
einen ganz besonderen Ort. Danit wird dieser eindrucksvolle Industriebau aus den
1930ern zum ersten Mal der Offentlichkeit zugdnglich. Nutzen Sie diese Gelegenheit
und erleben Sie eine einzigartige Verbindung von Geschichte und Zukunft mitten in Linz!

m BRUC I:I :I i i
3= ARS ELECTRONICA ('( °°m an“
bruk sessssns B — voestalpine TLiwesT LIz

Unterricht, Kunst und Kultur
Culture Programme




