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Ars Electronica ganz kurz

Ars Electronica ist stets auf der Suche nach dem Neuen. Der

Blick ist dabei nie allein auf Kunst, Technologie oder Gesellschaft
gerichtet, sondern auf die vielschichtigen Beziehungen und Wech-
selwirkungen zwischen ihnen. Seit 1979 ist Ars Electronica in die-
ser spezifischen Ausrichtung eine weltweit einmalige Plattform
fir digitale Kunst und Medienkultur mit vier Saulen:

Ars Electronica Festival, Prix Ars Electronica, Ars Electronica Futurelab
und Ars Electronica Center.

Das Ars Electronica Center ist als ,Museum der Zukunft” nicht nur in
seiner markanten Architektur aufergewdhnlich. Auch in den Aus-
stellungsthemen, der Angebotsstruktur und dem Vermittlungs-
konzept ist ,das Neue" immer gegenwdrtig. Offene Labors und
interaktive Installationen beziehen Besucherlnnen aller Altersstu-
fen aktiv ein. Im Vordergrund steht dabei nicht die Frage nach den
technologischen Zusammenhdngen, sondern ganz konkret: \Was
bedeuten bestimmte Entwicklungen fiir mich und mein Leben?

,update" bietet Ihnen einen Uberblick iiber die aktuellen Ausstel-

lungen und Veranstaltungen im Ars Electronica Center. Wir freuen
uns auf lhren Besuch!
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CREATE YOUR
WORLD

ZUKUNFTSFESTIVAL DER
NACHSTEN GENERATION
31. AUGUST - 6. SEPTEMBER
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Im Rahmen der Ars Electronica findet heuer zum ersten Mal ein
eigenes Festival fiir Kinder und Jugendliche statt. , Create Your
World* lauten Titel und Motto des neuen Events, bei dem sich
alles darum drehen'wird, wie sich junge Menschen ihre Zukunft
vorstellen und wie die Welt - ihre Welt - dann aussehen soll.

Keine Ahnung, wie es weitergeht? hat es den Anschein, als wiirde uns ,vernunftbegabten Wesen"

gerade dann nichts einfallen, wenn es darauf ankommt. Wenn
Finanzkrise, Rettungsschirme und Sparpakete. Klimawandel, Ar- wir schleunigst Ideen brauchten, um die vielen Krisen, die wir
tensterben und die Katastrophe von Fukushima. Der Terrorismus. verursacht haben, wieder in den Griff zu kriegen. Dennoch, nach
Allzu rosig scheinen sie ja nicht, unsere Zukunftsaussichten, und Konzepten und Strategien fir die Zukunft zu fragen, hat derzeit
so ist es umso erstaunlicher, dass in puncto Zukunftsvisionen und wenig Sinn. Fragen wir uns also, wie wir zu solchen Konzepten
-ideen gerade jetzt totale Flaute herrscht. Und das weltweit. Fast und Strategien kammen kénnen.



Kein Geld fiir einen Geistesblitz?

Ein Grund dafir, warum uns das so schwerfdllt, ist unsere Gesell-
schaft, in der wir alles auf Erfolg und raschen Gewinn getrimmt
haben. Bevor wir einen Cent in eine Sache stecken, wollen wir si-
cher sein, dass uns das mindestens zwei Cent einbringt. Traume-
rinnen, die sich Uber - 6konomisch gesehen - nutzlose Dinge den
Kopf zerbrechen, haben da wenig Spielraum. Oder reiche Eltern.

Die beriihmte Ausnahme von der Regel

Umso irritierender ist es, mitten in Europa auf eine wirklich riesige
Unternehmung zu stolen, die nicht nur kein Geld einbringt,
sondern zu allern Uberfluss einen ganzen Haufen kostet. Eine
Unternehmung, die schon Jahrzehnte lauft und noch einige
weitere in Anspruch nehmen wird, an der Tausende Menschen

aus zig Ldndern beteiligt sind und die trotz allem vielleicht keine
Ergebnisse zeitigen wird. Wovon hier die Rede ist? Die Rede ist
van CERN, der im schweizerischen Kanton Genf beheimateten
,Europdischen Organisation fur Kernforschung”

Am CERN fiihren alle Wege - oder besser Leitungen - ins CCC, ins CERN Control
Centre. Rund um die Uhr trudeln hier Millionen Messwerte ein.

27 Kilometer bis zum néichsten

ATLAS ist ein Teilchendetektor, mit

dem mebhr als 7.000 Forscherlnnen den Ausgang? Da empfiehlt sich auch

kleinsten Bausteinen der Materie, den indoor ein Dienstfahrzeug!

Leptonen und Quarks, auf der Spur sind

CERN ist in vielerlei Hinsicht ein Ratsel. Nur ganz wenige ver-
stehen wirklich, was da vor sich geht, in diesem Hunderte Meter
unter der Erde gelegenen, 27 Kilometer langen Teilchenbeschleu-
niger, in dem nichts weniger als der Urknall simuliert wird. Wo
irgendwann einmal gekldart werden soll, wie das genau vor sich
ging in jenem Moment, in dem alles begann und das Universum
und alle Materie entstanden sind. Doch einmal abgesehen von
der so komplizierten wie faszinierenden Welt der Teilchenphysik,
ist CERN so besonders, weil zig Ldander hier einen gemeinsamen,
Milliarden Euro schweren Freiraum fiir Forschung betreiben - und
das ohne jede Garantie, dass man dabei etwas herausfindet, das
man nicht chnehin schon weil.



Guter Rat ist also teuer?

Spinnen wir diese Gedanken einmal weiter, konnten wir auf die
Idee kommen, dass so ein ,,Modell CERN* auch in vielen anderen
Bereichen Sinn machen wiirde - nicht nur in der Teilchenphysik.
Milliarden muss das ja nicht immer gleich kosten, sondern ,nur”
bestimmte Rahmenbedingungen schaffen, die es kreativen
Menschen moglich machen, sich eine Zeit lang mit bestimmten
Themen zu beschaftigen, ohne gleich irgendwem irgendwas
liefern zu mussen. Vielleicht wiirde so mancher Freigeist dann
ziemlich schnell eine Idee haben, wie wir das eine oder andere
unserer vielen Probleme I6sen kénnten.

—
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Friih iibt sich, wer spéter einmal Wellen schlagen will!

Create Your World!

Das Ars Electronica Festival versucht heuer jedenfalls erstmals, so
einen Freiraum zu schaffen. ,Create Your World“ lautet der Titel
dieses Projekts, bei dem es um mehr geht als nur um spannende
Angebote fir Kinder und Jugendliche. Es geht darum, Workshops,
Ausstellungen, Konzerte und Konferenzen gemeinsam mit Kindern
und Jugendlichen zu planen und umzusetzen. Junge Menschen
sollen ihre Vorstellungen und Wiinsche schon im Vorfeld einbringen
und ihre Ars Electronica mitgestalten, sie sollen ihr Festival selbst
in die Hand nehmen. Worauf das alles hinauslaufen soll, geht aus
dem Titel hervor: das aktive Mitgestalten der Welt von morgen.

Das Ars Electronica Center wird ein Hotspot von ,, Create Your World*

Wozu Ars Electronica diesen ganzen Aufwand betreibt? Nun, zum
einen braucht die Welt kein weiteres Jugendfestival, das wieder nur
von Erwachsenen gemacht wird (eine Ubung, die schon viel zu oft
und erfolglos praktiziert worden ist). Zum anderen geht es darum,
jungen Menschen die Moglichkeit zu geben, einfach mal drauflos zu
,spinnen”. lhre Ideen auszudricken und mit anderen zu diskutieren,
verriickte Dinge auszuprobieren, neue Bekanntschaften zu schlie-
Ren und sich mit Kiinstlerinnen aus der ganzen Welt zu unterhal-
ten. Bei all dem steht im Mittelpunkt, sich der eigenen Kreativitdt
bewusst zu werden und zu erkennen, dass es keinen Grund gibt,
mit der Umsetzung der eigenen Ideen noch langer zu warten (der
Lrichtige” Zeitpunkt dafiir kommt ohnehin nie). Kurz: Es geht um
ein Experiment, an dem sich jede und jeder beteiligen kann und
dessen Ausgang véllig offen ist! B

Mehr Informationen zu ,,Create Your World" auf Seite 8.



Ausstellungen

Aktuelle Ausstellungen
iIm Ars Electronica Center

Auf 3.000 m? Ausstellungsflache begegnen Sie innovativen
Projekten und aktuellen Fragestellungen an der Schnittstelle von
Kunst, Technologie und Gesellschaft.

Neue Bilder vom Menschen

Diese Themenausstellung bietet mit ihren offenen Labors einen
spannenden Rundgang durch die Denk- und Bildwelten der Wissen-
schaften vom Leben. Werfen Sie an interaktiven Stationen einen
Blick in die Geheimnisse des menschlichen Kérpers, treten Sie in
Kontakt mit Robotern oder werden Sie im FabLab Designerin der
Zukunft.

Robotinity - das neue RoboLab

Das neue Robolab er6ffnet sensationelle Einblicke in jene tech-
nischen und kulturellen Entwicklungen, die unseren Weg in eine
Zukunft bestimmen, in der Roboter Lebensbegleiter in unserem
Alltag sind.

Wovon Maschinen traumen

Eine Ausstellung von Kunstmaschinen, die Bilder und Geschichten
darstellen, die von unseren Fantasien, Traumen und Angsten rund
Wovon Maschinen triumen um Fortschritt und technologische Entwicklung kiinden.

Im Deep Space werden auf 16 x 9 Meter grofRen Projektionsflachen
auf Wand und Boden weit entfernte, unbekannte oder historische
Orte in 2-D und 3-D erlebbar. Reisen Sie an historische Statten,

zu kinstlerischen Meisterwerken, an fantastische Orte und ins
Weltall.

Deep Space
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Funky Pixels

Was spricht Anastdcia?

Ausstellungen

Funky Pixels

Dieser Bereich ist den Kiinstlerlnnen der Zukunftsgeneration ge-
widmet. Preistrdgerinnen der Kategarie u19 des Prix Ars Electronica
stellen hier ihre Werke aus, darunter Animationsfilme und inter-
aktive Spiele, die auf Ihr Mitwirken warten.

Die GeoCity fragt nach globalen Entwicklungen und ihren lokalen
Auswirkungen. In einem interaktiven Erlebnisraum sind vielschich-
tige Daten Uber unsere Welt zusammengetragen, die einen ganz
neuen Blick auf den lokalen Lebensraum der Stadt Linz und die
Welt ermdglichen.

Die Welt in 100 Jahren

Eine Hommage an die Kreativitat, den Mut und den Einfalls-
reichtum jener Menschen, die sich mit ihrem ganzen Kénnen und
Wissen fiir eine Vision der Zukunft eingesetzt haben oder jetzt
Entwdirfe fir unsere Welt in 100 Jahren entwickeln.

Was spricht Anastacia?

ab SA 2.7.2011

Mit diesem Projekt gewann Marissa Lobo 2010 den Marianne-von-
Willemer-Preis des Linzer Frauenbdiros. Die Kinstlerin wurde in
Brasilien geboren, lebte in Bahia, Italien und Portugal und ist nun
in Osterreich. Sie thematisiert in ihrer Arbeit mit digitalen Bildern,
Text und Liveperformances Migration von schwarzen Frauen.



Create Your World

Create Your World

Mach mit beim ,, Zukunftsfestival der nachsten Generation*!

Create Your World
MI 31.8.-DI 6.9.2011
www.aec.at/createyourworld

Wahrend des Ars Electronica Festival findet dieses Jahr zum ersten
Mal auch ,Create Your World"” statt. Ausstellungen, Vortrage und
Labore méchten Kinder und Jugendliche bis 19 Jahre inspirieren und
ermutigen, Ideen fiir die Welt von morgen auszuprobieren.

Auch du kannst dabei sein! Hast du Ideen, was wir in der Zukunft
besser machen oder dndern sollten? Wie wir Energie erzeugen
kénnen? Welches Ding uns den Alltag extrem erleichtern wiirde?
Oder wie die ideale Gemisesorte ausschauen sollte, die uns gesund
und schmackhaft ernahrt?

Schick uns bis Ende Juni deine Idee. Wahrend ,Create Your World"“
unterstitzen dich dann andere Festival-Teilnehmerlnnen und die
Expertinnen der Ars Electronica und von OTELO (offenes Technolo-
gielabor) dabei, deine Idee weiterzuentwickeln.

Bitte beschreib uns deine Idee in einem Text (mindestens eine hal-
be DIN-A4-Seite, maximal 15 DIN-A4-Seiten), gerne auch erganzt
durch Bilder, Skizzen und Videos. Sende die Informationen per Post,
E-Mail oder Fax bis spatestens Ende Juni 2011 an folgende Adresse:

Ars Electronica Linz GmbH

Kennwort: OPEN CALL - Create Your World
Ars-Electronica-Stralle 1, 4040 Linz, Osterreich
Tel.: 0732.7272-73, Fax: 0732.7272-673

E-Mail: susi.windischbauer@aec.at

Ein Forum aus Kinder, Jugendlichen und Expertlnnen wird aus allen
eingesendeten Ideen geeignete Projekte fiir das Festival auswah-
len. Wir bitten dich zu beachten, dass dein gesendetes Material im
Zusammenhang mit ,Create Your World" verwendet oder publiziert
werden kann.

Ein eigenes Festival fiir Kinder und Jugendliche bis 19 Jahre
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,Der letzte Zug des Kénigs',

ein Tanzkrimi von Tanztheater Helix und Ars Electronica

Highlights / Lange Nacht der Biihnen

LaneeS
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Sa . Juni 2011, Linz
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2. Lange Nacht der Biihnen
SA 4.6.2011, 18:00-24:00
www.langenachtderbuehnen.at

Nach dem Riesenerfolg im letzten Jahr findet zum zweiten Mal die
Lange Nacht der Bithnen statt, bei der sich zahlreiche Theater und

Kulturstdtten in Linz beteiligen. Auch das Ars Electronica Center ist
wieder als Veranstaltungsort mit dabei.

Neben speziellen Prdsentationen erwartet Sie im Deep Space auch
ein Marchen in 3-D und die ersten Einblicke in einen Tanzkrimi des
Tanztheater Helix, der gemeinsam mit Ars Electronica speziell fiir

diesen einzigartigen Raum entwickelt wird (siehe Seite 10).

Das Ars Electronica Futurelab prasentiert im Foyer Projekte aus
dem Bereich ,Visual Instruments”. Die Verbindung von klassischen
Werken mit computertechnisch gestiitzten Ausdrucksmitteln
ermoglicht hier ganz neue Biihnenproduktionen, bei denen Musik,
Gesang und Tanz auf noch ungewohnte Art interpretiert werden.
Ab Einbruch der Dunkelheit bis Mitternacht wird die Fassade des
Ars Electronica Center dann zu lhrer Biihne: Uber das Fassadenter-
minal am Donauufer kénnen Sie das Museum leuchten und klingen
lassen, wie es lhnen gefallt.



Programm / Lange Nacht der Biihnen / SCHAXPIR

Lange Nacht
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2. Lange Nacht der Biihnen QHLH!S]BIH
SA 4.6.2011, 16:30-24:00
Eintritt 12 €, berechtigt zum Besuch sdmtlicher Veranstaltungen
Kinder und Jugendliche bis einschlief3lich 16 Jahren frei

www.langenachtderbuehnen.at

16:30, 18:00, Deep Space

Papyrate’s Island

Auf der 3-D-Pirateninsel, die aus den Zeichnungen eines eifrigen
Malers zum Leben erwacht ist, ist auch euer Zeichentalent gefragt.

17:00, 17:30, Deep Space

Der letzte Zug des Konigs

Das Linzer Tanztheater Helix zeigt Ausschnitte aus dem in Koope-
ration mit Ars Electronica entwickelten Tanzkrimi fiir Kinder ab 5
Jahre, der bei SCHAXPIR uraufgefiihrt wird.

18:30, 19:30, Deep Space

Der Mondmann erzahlt ... - ein Mdrchen in 3-D

Marchenerzahlerin Claudia Edermayer erzahlt fiir Menschen von
7 bis 99 Jahren das Mdrchen vom kleinen Tiroler Hirtenjungen, der
auf die Suche nach dem Mann im Mond geht.

20:00, 20:40, 22:00, Foyer

Dem Hahn zudrehen

Eine Tanzperformance von Marina Koraiman und dem digitalen
Wetterhahn an der Schnittstelle von realer und virtueller Welt,
begleitet von Stimme und Trommeln des japanischen Musikers
Tenshi No Gijinka.

20:20, 21:40, 22:50, Deep Space

Eine Installation im Grenzbereich zwischen Skulptur und Perfor-
mance.

21:00, 22:20, Deep Space

Best of Deep Space

Erleben Sie eine neue Dimension des Reisens durch Raum und
Zeit, tauchen Sie ein in bildgewaltige Universen in 3-D und erle-
ben Sie die Faszination groRformatiger, hochauflésender Bilder!

SCHAXPIR

SCHAXPIR - Theaterkunst fiir junges Publikum
DO 23.6.-50 3.7.2011

Tickets unter tickets@schaexpir.at oder 0732.785141
www.schaexpir.at

SCHAXPIR prasentiert in Linz und Oberdsterreich Theater fiir jun-
ges Publikum ab 2 Jahren, aber auch fiir Erwachsene. Zum ersten
Mal ist dieses Jahr das Ars Electronica Center als Spielstdtte dabei.

MI 29.6. und FR 1.7.2011, jeweils 10:00 und 16:00, Deep Space

Der letzte Zug des Konigs

Das Linzer Tanztheater Helix fihrt in Kooperation mit Ars Electronica
einen Tanzkrimi fir kleine Detektive ab 5 Jahren auf. Das Biihnen-
bild ist von Schulkindern gestaltet.



Foto: Andreas Bauer, Ars Electronica

ANSFELDEN 2011

Mitten im Griinen steht der Pavillon der Ars Electronica bei der Landesgartenschau M-'t d em

Ars l:'lectromca
Center-Tlcket
verglinstigt zyr
Gartenschay!

Ars Electronica
bei der Landes-
gartenschau

00 LANDES

00 Landesgartenschau

bis S0 2.10.2011

ermdpfigter Eintritt mit AEC-Eintrittsticket: 10 € (statt 12 €)
www.ansfelden2011.at

Auf der diesjahrigen Landesgartenschau in Ansfelden ist

Ars Electronica mit einem eigenen Beitrag vertreten. Sie finden
den Ausstellungspavillon im Bereich , 0bst-Erlebnis®, wo Sie
unter dem Thema ,0Obst und Gene" Nutzpflanzen genauer
unter die Lupe nehmen kénnen. Unter Auflicht- und Durch-
lichtmikroskop sehen Sie Bliten, Bldtter, Stamme und Wurzeln
verschiedener Pflanzen hundertfach vergroRert.

Tipp: Mit einem Ticket der Landesgartenschau kostet der
Eintritt ins Ars Electronica Center nur 5 € statt 7 €!

www.ansfelde



Programm / Visual Sound Tour

Unter den Palmen der Pirateninsel lauschen Sie den Kldngen der Musikschiilerinnen

Visual Sound Tour

Visual Sound Tour

MO0 6.6.2011, 17:00 und 19:00

Eintritt 5 €, mit AEC-Jahreskarte gratis

Kartenvorverkauf im Ars Electronica Center und in der Musikschule

Nach dem tberaus erfolgreichen Konzert im letzten Jahr gibt die
Musikschule Linz wieder ein Gastspiel im Ars Electronica Center.
Unter der Leitung von Petra Wurz und Marco Palewicz spielen
Schilerinnen und Schiler vor - oder besser gesagt ,in“ - den
grandiosen Bildprojektionen im Deep Space. Die Musikstticke sind
bei dieser aullergewohnlichen Veranstaltung so vielfaltig wie die
visuelle Begleitung: von Hackbrett vor historischen Linz-Ansichten
bis zu Rumba auf einer Comic-Pirateninsel in 3-D ist alles dabei.
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Nacht der Familie

Neu im Linzer Veranstaltungskalender ist dieses Jahr die ,Nacht der
Familie“ Museen, Tierpark, Grottenbahn und Fremdenfiihrerlnnen
bieten an diesem Abend spezielles Programm fiir Familien an.

<:!Eww

Nacht der Familie

FR 15.7.2011, 18:00-24:00

15 € fir Eltern + Kinder

10 € flir einen Erwachsenen + Kinder

Eintritt gliltig ftir alle teilnehmenden Institutionen
www.familienkarte.at

18:30 und 20:30, Dauer 20 Minuten

Der Mondmann erzahlt ... - ein Mdrchen in 3-D

Mdrchenerzahlerin Claudia Edermayer nimmt Sie im Deep Space
mit auf die abenteuerliche Reise des kleinen Tiroler Hirtenjungen,
der als Antwort auf seine vielen Fragen immer wieder zu héren
bekommt: ,Frag doch den Mann im Mond!*

18:00, 19:00, 19:30 und 20:00, 21:00-24:00 halbstiindlich,
Dauer 25 Minuten

Best of Deep Space

Erleben Sie eine neue Dimension des Reisens durch Raum und
Zeit, tauchen Sie ein in bildgewaltige Universen in 3-D und erle-
ben Sie die Faszination groRformatiger, hochauflésender Bilder!

18:00-24:00
Blinky Basteln

lhr idealer Begleiter fiir die Nacht der Familie: ein selbst gebastelter
Blinky, der Sie als leuchtender Haarreif, Brosche oder Anhanger
schmuckt.

Programm / Nacht der Familien

Dieser schicke leuchtende Haarschmuck ist selbst gebastelt

18:30-23:00 halbstiindlich, Dauer 25 Minuten

Schnupperfiihrungen

Eine Fihrung fur die ganze Familie, die Ihnen erste Eindriicke vom
»Museum der Zukunft" verschafft und bestimmt Lust auf mehr
macht.

21:00-24:00
Fassadenspiel

Ran an das Mischpult! Das Ars Electronica Center leuchtet in allen
Farben, passend zum Rhythmus lhrer Musik. MP3-Player mitbrin-
gen und los geht's.



Programm / Deep Space LIVE

Der Linzer Taubenmarkt Anfang des 20. Jahrhunderts

Deep Space LIVE

Hochaufgeldste Bildwelten im Format von 16 x 9 Metern treffen
auf fachkundigen Kommentar. ,,Deep Space LIVE® steht fiir auf-
schlussreiche Unterhaltung inmitten beeindruckender Bildwelten.

Deep Space LIVE

9.6., 16.6., 30.6. und 7.7.2011, 20:00-21:00

im Juli und August findet Deep Space LIVE zum Festivalthema
,Origin - wie alles beginnt" statt, Termine auf www.aec.at
Eintritt 2 €, zweite Person gratis;

mit gliltigem Museumsticket gratis

Reservierung unter 0732.7272.51 oder center@aec.at empfohlen

DO 9.6.2011, 20:00

A future for the past

In Kooperation mit der Johannes Kepler Universitdt Linz.
Maurizio Seracini vom Center of Interdisciplinary Science for Art,
Architecture, and Archaeology in San Diego spricht ber die Rolle
der Ingenieurwissenschaften fur die Erhaltung und Erforschung
van Kulturerbe. Dieser Vortrag findet in englischer Sprache statt!

Ein weltweit einzigartiger Raum mit riesigen Projektionsflichen und acht Beamern

DO 16.6.2011, 20:00

Der Schliissel zum Gehirn

Die Neurowissenschaftlerin Manuela Macedonia erkldrt faszinie-
rende Erkenntnisse der Gehirnforschung verstandlich fir alle und
fihrt Sie bildgewaltig in die Funktionsweise unseres Gehirns ein.

DO 30.6.2011, 20:00

Historische Ereignisse in Linz

Zum Abschluss der Veranstaltungsreihe ,Spurensuche - Schdtze
aus dem Stadtarchiv Linz" eréffnen Ihnen die Expertinnen des
Stadtarchivs mit historischen Fotoaufnahmen Einblicke in das
einstige Linzer Stadtleben mit seinen Brdauchen, Traditionen und
Cepflogenheiten.

D0 7.7.2011, 20:00

Saturn - Herr der Ringe

Dietmar Hager beschadftigt sich als ,Fellow of the Royal Astro-
nomical Society” seit tiber 20 Jahren mit Astrofotografie und ist
inzwischen bekannt fir seine leidenschaftlichen Prasentationen
im Deep Space. Dieser Abend ist Bildern und Geschichten vom
Saturn gewidmet.



Fotos: Robert Bauernhansl, Florian Voggeneder, Ars Electronica, rubra

In diesem Aquarium schwimmen dann von lhnen gezeichnete Fische

FamilyDays

Zeit, Neugier und Spall am gemeinsamen Entdecken, Spielen
und Forschen - das ist schon alles, was Sie mit |hrer Familie zu
einem FamilyDay im Museum der Zukunft mitbringen sollten.

FamilyDays

SA 18./50 19.6.2011 und SA 16./50 17.7.2011, 10:00-18:00
Familien mit Familienkarte:

ein Elternteil, Kinder 5 € / Eltern, Kinder 10 €

Familien ohne Familienkarte:

ein Elternteil, Kinder 7 € / Eltern, Kinder 14 €

Programm / FamilyDays

Uber den Telenoid zu kommunizieren, ist zweifellos noch ungewohnt

SA und SO 10:30, 13:30, 15:30, Dauer 1,5 Stunden

Family Tour

Gemeinsam geht es auf eine ereignisreiche Reise, die spannende
Erlebnisse fir Kinder und Erwachsene gleichermalien bereit-
hdlt. Dabei bleibt auch Zeit, in der GeoCity mit dem interaktiven
Stadtplan Linz ndher zu erkunden oder die Roboterrobbe Paro zu
streicheln.

Aufschlag Family Tour 3 € / ermdf3igt 2 €

SA und SO 11:30, 13:30 und 15:30, Dauer 30 Minuten

Deep Space Family

Mitmachen ist angesagt bei der Deep Space Show speziell fiir
Familien, die Sie auf einen Ausflug in die Weiten des Universums
und in ein virtuelles Aquarium einladt.

SA und S0, Start jederzeit maéglich, Dauer ca. 3 Stunden
Family Parcours

Wenn Sie das Museum gern selbststdndig erobern, ist der Family
Parcours das Richtige. Eine spezielle Parcours-Karte stellt kniffli-
ge Fragen und ungewohnliche Aufgaben, fir die Sie eng zusam-
menarbeiten missen und das Museum gut kennenlernen werden.
Aufschlag Family Parcours 2 € / mit Familienkarte kostenlos



Programm / Interaktiv-kreativ-Tage

Schon ab 6 Jahren kannst du beim Ferienprogramm mitmachen

Eine Reise durch die Highlights der Ausstellung und spannende
Workshops fiir Kinder und Jugendliche von 6 bis 14 Jahren stehen
in den Ferien auf dem Programm.

Interaktiv-kreativ-Tage in den Sommerferien

jeden DI und DO von 19.7. bis 25.8.2011

jeweils 10:30-14:30

Preis 15 €

Voranmeldung erforderlich, bitte jause und Getréink mitbringen

DI 19.7., DI 2.8 und DI 16.8.2011 &

Ene-Mene-SWITCH! (6-10 Jahre)

Was bewegt sich da? SWITCH ist ein Bilderrahmen, der sein Bild
wechselt, wenn du ihm zu nahe kommst. Gestalte deinen eigenen
SWITCH-Rahmen mit einer kleinen Bildergeschichte. Und dann ab
ins Mangarium: Zeichne einen Fisch, den du dann im 3-D-Aquari-
um im Deep Space schwimmen sehen kannst.

DO 21.7., DO 4.8. und DO 18.8.2011

FABelwesen (6-10 Jahre)

Entwirf auf einem Zeichencomputer ein Fantasiewesen und
beobachte dann, wie es mit dem ultraschnellen und genauen
Lasercutter zu einem richtigen Papierwesen wird. Ein Workshop,
in dem du viel zeichnen, schneiden und mit neuen Technologien
experimentieren kannst.

DI 26.7., DI 9.8. und DI 23.8.2011

Mikrokosmonauten (6-10 Jahre)

Willst du Mikrokosmonautin werden? Dann mach dich mit unter-
schiedlichen Mikroskopen auf den Weg in , die Welt des Kleinen®,
die du mit bloRen Augen gar nicht sehen kannst. Wie schauen
Hautzellen aus, wenn sie 1.000-fach vergréfert sind? Kénnen
Bakterien schon sein? Finde es heraus!

DO 28.7., DO 11.8. und DO 25.8.2011
Schattenspiele Traummaschinen (6-10 Jahre)

Mach es wie die Kinstler der Ausstellung ,Wovon Maschinen
trdumen” und bau aus Elektroschrott und scheinbar nutzlosen
Dingen ganz wundervolle Traummaschinen. Wenn du dein Werk
dann noch gut beleuchtest, entstehen geheimnisvolle Schatten-
landschaften.



Fotos: Karina Hurnaus, Ars Electronica, rubra, Christion Schepe

Bei ,,NeXT Toprobot" baust und programmierst du einen Roboter

Bei ,Mikrokosmonauten* und , Alles Labor!* betrachtest du die Welt durchs Mikroskop

Programm / Interaktiv-kreativ-Tage

DO 21.7., DO 4.8. und DO 18.8.2011 &

FabLabulous (10-14 Jahre)

Im FabLab, der Werkstatt der Zukunft, wirst du selbst Designerin!
Entwirf am Computer eine Figur, dein persénliches Logo oder ein
Muster und lass es dann mit Hightech-Werkzeugen produzieren.
Neu im FabLab ist der ,,Egg-Bot" der Eier und allerhand andere
runde Dinge mit von dir entworfenen Mustern bemalt.

DI 19.7., DI 2.8 und DI 16.8.2011

Alles Labor! (10-14 Jahre)

Im BioLab arbeitest du wie richtige Forscherlnnen in einem Labor.
Aber was ist eigentlich ein Labor? Wer arbeitet dort? Was macht
man dort? Probier es aus und tbe dich im Pipettieren, isoliere die
DNA deiner eigenen Mundschleimhaut und stelle einen Pflanzen-
klon her.

DI 26.7., DI 9.8. und DI 23.8.2011

NeXT Toprobot (10-14 Jahre)

Wie werden Roboter programmiert und wie kénnen sie ihr Umfeld
wahrnehmen und darauf reagieren? Das erfahrst du, wenn du
selbst die LEGO NXT-Roboter umbaust, erweiterst und program-
mierst. Unterstiitzt wirst du von Studenten der FH Hagenberg,
angehenden Spezialisten auf dem Gebiet der Robotik.

DO 28.7., DO 11.8. und DO 25.8.2011
PicoCricket (10-14 Jahre)

Ein Spargeltarzan, der Gewichte hebt, Fahrzeuge, die blinken,
winkende Grinsekatzen oder Musik spielende Leuchtballons?
Dahinter stecken deine Ideen und PicoCricket, ein Minicomputer
mit Sensoren, Motoren, Lichtern und Lautsprechern, den du nach
Lust und Laune verdndern und programmieren kannst.



Programm / fiir Seniorinnen

haibecn

Nehmen Sie einfach Buch und Stift in die Hand und erkunden Sie Linz

flr Seniorlnnen

Am ersten Freitag im Monat bietet das Ars Electronica Center
Fiihrungen speziell fiir Seniorinnen an. Dabei bleibt immer Zeit,
damit Sie in Ruhe selbst ausprobieren und Erlebnisse und Ein-
driicke austauschen kénnen.

fiir Seniorlnnen

FR 3.6., 1.7., 5.8.2011

14:00-15:00

Preis 3 € / ermdf3igt 2 € (exkl. Eintritt)

FR 3.6.2011, 14:00

Die Eroberung des Mikrokosmos

Der Mikrokosmos, die ,kleine Weltordnung®, war bis zur Erfindung
der Mikroskope reine Spekulation. Seit 400 Jahren erforschen wir
nun mit technischen Hilfsmitteln das, was wir mit bloRem Auge
nicht sehen kénnen. Blicken Sie selbst durch Hightech-Mikroskope
und entdecken Sie faszinierende Strukturen und Ablaufe.

Eine Kieselalge unter dem Rasterelektronenmikroskop

FR 1.7.2011, 14:00
Neues entwickeln und Altes bewahren L SENIORINNEN

Neue Ideen mit Papier und Bleistift entwerfen? Bestehende
Kulturglter durch Denkmalschutz ins ndchste Jahrhundert retten?
Neue Technologien bieten noch ganz andere Mdglichkeiten: Am
Computer kénnen wir Eigenkreationen erschaffen, verandern,
archivieren und verbreiten. In diesem virtuellen Raum lassen sich
auch Bilder von Kulturgiitern bewahren, durch die wir uns im Deep
Space sogar bewegen kénnen.

FR 5.8.2011, 14:00
Von Weltbildern und Stadtmustern (EE0EET]

,Die Menschen, nicht die Hauser machen die Stadt. Schon Perikles
wusste vor mehr als 2.500 Jahren um den grolien Einfluss jedes
einzelnen Menschen auf seinen Lebensraum. Tragt also jedes Welt-
und Stadtbild unvergdngliche Spuren seiner Bewohnerlnnen in
sich? Erkunden Sie in den Bild- und Datenwelten der GeoCity unser
ndheres und auch das weltweite Umfeld. Dabei betrachten wir auch
heutige und vergangene Lebensmuster unserer Gesellschaft, die
immer geprdgt von den technologischen Neuerungen ihrer Zeit sind.



Fotos: Florian Voggeneder, Stefan Schwarzmair, Gerid Hager, Erika jungreithmayr, Ars Electronica

Robotische Schmetterlinge und andere Kreaturen wuseln im neuen RobolLab

Classics

Ideal fiir einen ersten Einblick oder zum Entdecken von
Neuigkeiten, allein oder in der Gruppe.

tdglich 11:00 und 15:00, DO auch 18:30, SA, SO, FEIl auch 16:00

Highlightfiihrung

Die Highlightfiihrung bietet Ihnen eine einzigartige Ubersicht: Las-
sen Sie sich durch alle Ausstellungsbereiche fithren und machen Sie
Bekanntschaft mit den ,Neuen Bildern vom Menschen®. Ein Besuch
im weltweit einzigartigen Deep Space darf dabei nicht fehlen.
Dauer 1,5 Stunden

Preis 3 € / ermdf3igt 2 € (exkl. Eintritt)

Termine fiir Gruppen nach Vereinbarung

Programm / Classics

tdglich 15:00, SA, SO, FEl und in den Ferien auch 11:00
Abenteuerreise fiir Kinder von 6 bis 10 Jahren

Ahoi! Hast du Lust auf eine vollig abgefahrene Schiffsreise?
Unser Schiff heil3t Ars Electronica Center und ist stets in Richtung
Zukunft unterwegs! Gemeinsam mandvrieren wir eine ganz be-
sondere Fracht: Roboterspinnen, traumende Maschinen und eine
Schatzkiste voller Uberraschungen.

Dauer 1,5 Stunden

Preis 2,50 € (exkl. Eintritt)

Termine fiir Gruppen nach Vereinbarung

Tanz um den Saturn mit den besten Freundinnen beim Kindergeburtstag

Termine nach Vereinbarung

Kindergeburtstag fiir Kinder ab 7 Jahren

Eine exklusive Fihrung durch die aktuellen Ausstellungen fir dich
und deine FreundInnen. Danach gibt’s Toast, Kindercocktail und
eine Geburtstagstorte vom Cafe.Restaurant.Bar CUBUS.

Dauer 2,5 Stunden

Preis 16 € pro Kind
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Riickblick

T Grofier Andrang
o el Vernissage

Was treibt uns an, wenn wir die Maschinen der Zukunft
; entwickeln? Zwei neue Ausstellungen machen sich auf die

2 Spurensuche und liefern kiinstlerische und technologische

o Erklarungsansatze. Zur Er6ffnung am 10. Marz kamen tiber 250

i Besucherlnnen und erkundeten gemeinsam mit den anwesen-
den Kinstlern die beiden neuen Ausstellungen. Sofort ins Herz
geschlossen wurden Paro, die niedliche Robotorrobbe, und die
geheimnisvollen Schattenspiele von ,LOST #2".

Die Schattenwelt ,LOST #2" von Ryota Kuwakubo

Roboterrobbe Paro reagiert, wenn Sie sie streicheln

Christoph Kremer (Museumsleitung), Michael Hintenaus, Marietta Kratochwill

(beide Hypo Oberdsterreich), Sigi Janko (ehemaliger Kulturdirektor der Stadt Linz)
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P

Angelina fiihlt sich wie eine echte Astronautin

Fr

. Weltallfieber

Im Marz stand ein ganzes Wochenende im Zeichen der Astro-
nomie. Astrofotografinnen aus der ganzen Welt versammelten Fle
sich anlasslich der CEDIC, der europaweiten Konferenz fiir Astro- 134 S b
- fotografie, im Museumn der Zukunft. In héchsten Ténen wurden 1 e Er
' die Prasentationen im Deep Space gelobt. ,Ich habe das Weltall v f
schon oft durch ein Teleskop betrachtet, aber der 3-D-Flug bis -, M
an die Grenzen des Universums war fiir mich das absolute High- i d’

light", war ein Teilnehmer aus Russland begeistert. Unendlicher Sternenhimmel im Deep Space

Doch nicht nur fir Astrofotografinnen hat sich an diesem

Wochenende der Besuch im Ars Electronica Center besonders Tipp:

gelohnt. Die Expertlnnen von morgen erlebten spannende Vor- Die weltweit erste digitale Ausstellung des Projekts , The world
trage mit Dietmar Hager im Deep Space, probierten Astronau- at night (TWAN)" wird von 15.9. bis 27.10.2011 im Ars Electronica
tenanzige an und erlebten Astronomie hautnah. Center gezeigt. wvw.twanight.org

Fotos: rubra, Keizo Kioku, Florian Voggeneder, Ars Electronica

- e



Aufien wie innen ein ganz besonderer Ort: Der 20 x 37 Meter grof3e Pavillon ist

- w = mit Kunstrasen umspannt l p— . .;--—_—_‘| i r
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LINZ VERANDER]T e —
Im ,,Shadowgram* verewigen sich die Besucherlnnen mit ihrer Meinung zur Stadt

1 "

am Urfahranermar/<t LDie faszinierenden und zugleich informativen Bildwelten fes-

selten Gaste genauso wie alteingesessene Linzerlnnen: ,Mitt-
Zum ersten Mal war Ars Electronica dieses Jahr mit einem lerweile lebe ich seit 49 Jahren in Linz, da musste ich mir diese
Ausstellungszelt am Urfahraner Frihjahrsmarkt dabei. Im Ausstellung anschauen. Mit dem Ausstellungszelt kommt die
Auftrag der Unternehmensgruppe Stadt Linz realisierte das Schonheit der Stadt Linz zur Geltung, wir kénnen stolz sein!*

. Ars Electronica Futurelab einen 700 m2 grof3en Erlebnisraum,
in dem die Besucherlnnen die Landeshauptstadt auf neue Art
und Weise erkunden konnten. Und diese Gelegenheit nutzten
viele: insgesamt 71.524 Personen!

,Ein Gewinn fir den Urfahranermarkt,” lautete das Fazit zu
LINZ VERANDERT. Und das Beste: beim Urfahraner Jahrmarkt
im Herbst ist das Ausstellungszelt wieder dabei.

Beim Gewinnspiel um ein Abendessen fiir zwei Personen

im Cafe.Restaurant.Bar CUBUS wurden zahlreiche richtige
Antworten eigesendet. Per Los wurden die Gewinnerlnnen
gezogen: Edith Pargfrieder aus Linz, Ernst Kerschbaummayr
aus Langenstein und Elisabeth Kepplinger aus Helfenberg.

Beeindruckt zoomten sich die Besucherinnen durch die Giga-
pixelfotos von Linz auf der Panoramawand, suchten auf der
riesigen Luftaufnahme am Boden ihr Wohnhaus oder schauten
sich am interaktiven Stadtplan Wasser- und Stromversorgung
ihrer Heimat an.

B M
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Fotos: Florian Voggeneder, Nicole Griineis, Ars Electronica, rubra

| ofal
\Volles Haus bei der
Experimentale 2071

Am Donnerstag, den 7.4.2011, erlebte das Ars Electronica Center
einen neuen Besucherlnnenrekord seit den Er6ffnungstagen An-
fang 2009: Mehr als 4.000 Menschen besuchten an diesem Tag
das ,Museum der Zukunft® Ein Grofiteil dieser Besucherlnnen
waren Schiilerinnen, die an der Experimentale teilnahmen.

Ziel des obergsterreichweiten Aktionstages ist es, junge
Menschen fir wissenschaftliche Forschung zu begeistern.
Schulklassen aus Linz und Oberdsterreich hatten tiber 30
Experimente vorbereitet, die sie an diesem Tag ihren KollegIn-
nen prdsentierten. Friichte als Stromleiter, selbst gemachte
Lollis und Drinks oder Experimente mit Herz und Lunge von
Schweinen - zu staunen gab es viel.

e

—
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fiir Seniorinnen: Die Eroberung des Mikrokosmos

18 SENIORINNEN

Lange Nacht der Biihnen

9,10

Konzert der Musikschule Linz: Visual Sound Tour

12

Deep Space LIVE: A future for the past

14

Deep Space LIVE: Der Schliissel zum Gehirn

14

FamilyDays

15 FAMILIEN

SCHAXPIR Theaterfestival

10 KINDER + JUGENDLICHE

Deep Space LIVE: Historische Ereignisse in Linz

14

fiir Seniorlnnen: Neues entwickeln und Altes
bewahren

18 SENIORINNEN

Deep Space LIVE: Saturn - Herr der Ringe

14

Nacht der Familie

13 FAMILIEN

FamilyDays

15 FAMILIEN

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

fiir Seniorinnen: Von Weltbildern und Stadt-
mustern

18 SENIORINNEN

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Interaktiv-kreativ-Tage

16 KINDER + JUGENDLICHE

Create Your World - Zukunftsfestival der
nachsten Generation

3,8 KINDER + JUGENDLICHE

Ars Electronica Festival
,0rigin - wie alles beginnt*
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Sky Loft CUBUS
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Eintrittspreise

Vollpreis 7 € / ermaligt 4 €

Kostenloser Eintritt fir Kinder unter 6 Jahren

Familie (Eltern, Kinder) 14 € / ermaRigt 12 €

Familie (1 Elternteil, Kinder) 7 € / ermaRigt 6 €

Jahreskarte 25 € / ermadRigt 15 €

Weitere Informationen zu ErmdfSigungen g
finden Sie auf unserer Website.

Schulprogramm

Fir Schulklassen bietet das Ars Electronica
Center ein spezielles Programm.
Informationen dazu finden Sie unter
www.aec.at/schulprogramm

Offnungszeiten

Dienstag, Mittwaoch, Freitag: 9:00-17:00
Donnerstag: 9:00-21:00

Samstag, Sonntag, Feiertag: 10:00-18:00
Montag geschlossen (aufier an Feiertagen)

s
B
Lk (Abfahrt Urfahr

Abfahrt Hafen

Rudolfstrae

) 5 [iaupitonnhor

Ars Electronica Center

Ars-Electronica-Stralle 1
4040 Linz, Osterreich E-Mail: center@aec.at .
Tel.: +43.732.7272.0 www.aec.at LNZ

verandert

Anderungen vorbehalten. Fiir den Inhalt verantwortlich: Ars Electronica Linz GmbH
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