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Ars Electronica ganz kurz

Ars Electronica ist stets auf der Suche nach dem Neuen. Der Blick
ist dabei nie allein auf Kunst, Technologie oder Gesellschaft ge-
richtet, sondern auf die vielschichtigen Beziehungen und Wech-
selwirkungen zwischen ihnen. Seit 1979 ist Ars Electronica in die-
ser spezifischen Ausrichtung eine weltweit einmalige Plattform
fir digitale Kunst und Medienkultur mit vier Saulen:

Ars Electronica Festival, Prix Ars Electronica, Ars Electronica Futurelab
und Ars Electronica Center.

Das Ars Electronica Center ist als ,Museum der Zukunft® nicht nurin
seiner markanten Architektur aufergewdhnlich. Auch in den Aus-
stellungsthemen, der Angebotsstruktur und dem Vermittlungs-
konzept ist ,das Neue" immer gegenwdrtig. Offene Labors und
interaktive Installationen beziehen Besucherlnnen aller Altersstu-
fen aktiv ein. Im Vordergrund steht dabei nicht die Frage nach den
technologischen Zusammenhdngen, sondern ganz konkret: Was
bedeuten bestimmte Entwicklungen fiir mich und mein Leben?

,update" bietet Ihnen einen Uberblick tiber die aktuellen
Ausstellungen und Veranstaltungen im Ars Electronica Center.
Wir freuen uns auf lhren Besuch!

Coverfoto: Keith Tsuji, touchtouchy.com



ARS ELECTRONICA:
VERANDERUNG ALS ALLTAG

Die Suche nach dem Neuen und die Offenheit fiir Verdanderungen
sind bei der Ars Electronica Alltag. 1979 mit dem Festival ins Le-
ben gerufen - das nach wie vor jahrlich im September internatio-
nales Publikum nach Linz zieht - hat sich Ars Electronica seitdem
den Auswirkungen von neuer Technologie auf Kunst und Gesell-
schaft verschrieben. Das erfordert, sich stets fiir neue Ideen, Be-
wegungen und Entwicklungen zu interessieren. Einen Einblick in
Prototypen und Projekte von Kinstlerinnen aus aller Welt liefern
jedes Jahr die ca. 4.000 Einreichungen zum Prix Ars Electronica.
Der 1987 gegriindete Wettbewerb ist nach wie vor eine der wich-
tigsten Auszeichnungen fir Kreativitdt und Pioniergeist im digi-
talen Medienbereich - weltweit. Die Kategorien des Wettbewerbs
wurden allerdings im Laufe der Jahre entsprechend den technolo-

gischen Innovationen - wie dem Internet - angepasst. Eine ganz
entscheidende Neuerung war 1996 die Eroffnung des Ars Elec-
tronica Center und des Futurelab. Das Center, das Museum der
Zukunft, ist ein Ort, der in Ausstellungen ganzjdhrig die Inhalte
des Festivals zugdnglich macht und sich Themen zuwendet, die
nicht mehr nur Kiinstlerinnen und Expertinnen bewegen, sondern
jeden von uns betreffen. Das Futurelab arbeitet als Forschungs-
und Entwicklungsabteilung an Zukunftsszenarien. Seit 2012 wird
es vom Bereich der Ars Electronica Solutions ergdanzt, der dem
wachsenden Interesse von Unternehmen an interaktiven Medien-
l6sungen gerecht wird und sich auf maRgeschneiderte interaktive
Produkte und Dienstleistungen spezialisiert hat.
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Vizebiirgermeister Bernhard Baier: , Es bleibt so, wie es ist, dass sich alles verandert*

Im Interview reflektiert Mag. Bernhard Baier, Vizebirgermeister
von Linz und Aufsichtsratsvorsitzender der Ars Electronica Linz
CmbH, den Werdegang des Unternehmens.

Herr Mag. Baier, im April haben Sie die
1.000.000. Besucherin im Ars Electronica Cen-
ter begriiRt. Was macht lhrer Meinung nach
den anhaltenden Erfolg des ,,Museums der
Zukunft“ aus?

Bernhard Baier: Das Ars Electronica Center ist in seiner Auspra-
gung nach wie vor einzigartig auf der Welt und zieht sowohl regi-
onal als auch international Besucherlnnen an. Die Ausstellungen
befassen sich stets mit spannenden aktuellen Themen, die jeden
von uns betreffen. Aber diese Themen werden nicht einseitig aus
technischer oder wissenschaftlicher Sicht beleuchtet, sondern
die kiinstlerischen Projekte ermoglichen Zugdnge, die die gesell-
schaftlichen Auswirkungen brisanter Entwicklungen bewusst
machen - viel eindringlicher, als reine Fakten dies tun wiirden.
Auch die Aufbereitung der Ausstellungen, die vielen interaktiven
Stationen und die gesprdchsorientierte Vermittlung durch die In-
fotrainerlnnen ermdglichen den Besucherlnnen eine sehr direkte,
personliche Auseinandersetzung mit Themen, die auf den ersten
Blick sehr fern und abstrakt wirken, z. B. Gentechnik, Neurowis-
senschaften oder Datensicherheit. Das Ars Electronica Center
erwartet von seinen Besucherinnen - auller Neugierde - keinerlei

Kinder und Jugendliche im Ars Electronica Center: Spal haben und kritisch reflektieren

Voraussetzungen. Familien, Schulkinder, Touristinnen, Firmen-
gruppen, Kiinstlerlnnen, Seniorinnen ... Jeder ist willkommen und
wird sich von seinem Museumsbesuch etwas mitnehmen. Und
das spiren jedes Jahr rund 180.000 Besucherlnnen, so viele wie in
keinem anderen ober6sterreichischen Museum.

Sie sind Aufsichtsratsvorsitzender der Ars
Electronica Linz GmbH. Die Ars Electronica be-
steht nicht nur aus dem Center, dem Museum.

Bernhard Baier: Genau. Fiir den Erfolg der Ars Electronica als
Gesamtes sind gerade die verschiedenen Unternehmensbereiche
wichtig, die sich gegenseitig ergdnzen und befruchten. Das Mu-
seum ist wichtig als ganzjdhrige Anlaufstelle, offen fir alle. Das
Festival und der Prix Ars Electronica ziehen Expertinnen aus der
ganzen Welt an. Die kiinstlerischen Projekte, die beim Prix ein-
gereicht und/oder beim Festival ausgestellt werden, zeigen, mit
welchen Themen sich Medienkiinstlerinnen gerade beschdftigen.
Und sie liefern natirlich Ideen fiir die Ausstellungen im Museum,
flielen teilweise auch als Exponate ein. Die Ars Electronica macht
aber auch viel im privatwirtschaftlichen Bereich: Das Ars Electro-
nica Futurelab leistet Forschungs- und Entwicklungsarbeit, auch
flir externe Auftraggeber, z. B. fiir SAP in Deutschland oder fur
Schardscha, die islamische Kulturhauptstadt 2014, wo das Spa-
xels-Team kirzlich fur die spektakuldre Ergffnungsshow engagiert
war. Der Unternehmensbereich AE Solutions ist darauf speziali-
siert, mallgeschneiderte interaktive Losungen zu realisieren, zu-



Fotos: Lois Lammerhuber/Nicolas Ferrando, Robert Bauernhansl, Martin Hieslmair, Florian Voggeneder

Die Spaxels des Ars Electronica Futurelab bei der Erdffnung des Festivals 2013

letzt fur das Gosser Braumuseum, den Geopark Karawanken und
das vielen Linzerlnnen bekannte Ausstellungszelt LINZ VERAN-
DERT am Urfahranermarkt.

Wie geht es weiter mit der Ars Electronica?

Bernhard Baier: Es klingt etwas paradox, hat sich aber bewdhrt:
Es bleibt so, wie es ist, dass sich alles verdndert. Die Ars Electro-
nica wird sich weiterhin in all ihren Unternehmensbereichen mit
der Suche nach dem Neuen beschdftigen. Dank des grolRen Enga-
gements und des tollen Einsatzes aller rund 190 Mitarbeiterinnen
wird es der Ars Electronica auch unter schwierigeren Rahmenbe-
dingungen gelingen, sich auf hohem Niveau weiterzuentwickeln.
Ein Meilenstein war natdrlich die Eroffnung des ,neuen” Ars Elec-
tronica Center vor nun schon mehr als funf Jahren, das mit ,Life
Sciences” nicht nur ein groRes neues Themenfeld fir die Aus-
stellungen erschloss, sondern durch die rdumliche Situation der
offenen Labore auch véllig neue Mdglichkeiten fir das Kulturver-
mittlungsprogramm, fir Filhrungen und Workshaops geschaffen
hat. Neben sichtbaren grofien Verdnderungen wie neuen Ausstel-
lungen oder den Festivalaktivitdten sind also auch kontinuierliche
Angebote wie das Vermittlungsprogramm zu beachten. Das Ars
Electronica Center als Museum hat ja auch einen Bildungsauftrag.
Wie kann ein Museum einen Bildungsauftrag erfillen? Einerseits
natdrlich durch die Ausstellungen selbst, die den Besucherinnen
Zugang zu gesellschaftlich aktuellen Themen erméglichen. Im Ars
Electronica Center geht es dabei weniger um die Exponate an sich,
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sondern mehr um die Ideen, die dadurch transportiert werden. Es
wird grolRer Wert darauf gelegt, dass die Besucherlnnen nicht nur
schauen, sondern sich wirklich mit den Inhalten befassen, sich
eigene Gedanken machen, sich eine Meinung bilden und etwas
mit nach Hause nehmen. Das wird durch das umfassende Pro-
grammangebot unterstitzt. Ein Fokus liegt auf Kindern und Ju-
gendlichen, van denen jedes Jahr ca. 35.000 als Schulgruppen ins
Museum bekommen. Ebenso wird das Ferienprogramm mit den
Interaktiv-kreativ-Tagen und Summer bzw. Winter Camps sehr
gut angenommen. Es ist uns ein Anliegen, Kinder und Jugendli-
che auf diese Art und Weise mit Technologien und neuen Medien
vertraut zu machen, aber auch das Bewusstsein fiir einen kriti-
schen Umgang damit zu férdern. Natdrlich gibt es fiir Erwachsene
ebenfalls Fihrungen, Workshops und Vortrdge sowie zielgrup-
penspezifische Angebote, z. B. fur Lehrerinnen oder fiir SeniorIn-
nen. Auch hier wird stetig verandert und erweitert, so gibt es ab
Herbst spezielle Angebote fir Lehrlinge.

»C ... what it takes to change“ lautet das dies-
jahrige Thema des Ars Electronica Festival im
September. Was bedeutet das fir Sie?

Bernhard Baier: Dieses Thema konzentriert die Bestrebungen
der Ars Electronica sozusagen und bringt sie auf die Spitze: Was
braucht es, was muss gegeben sein, damit sich Innovationen, Er-
neuerungen entfalten kénnen? Das Festival stellt dabei ja Kunst
als Katalysator in den Mittelpunkt. Linz als Kultur- und Kreativi-
tdtsstadt liegt mir am Herzen. Es ist mir ein groRRes Anliegen, in
dieser Stadt Rahmenbedingungen zu schaffen, die es jungen Fa-
milien, Kindern, Jugendlichen in all ihrer Verschiedenheit ermogli-
chen, ihren Platz zu finden und sich zu entfalten. Fiir das Festival
winsche ich mir, dass auch viele Menschen aus Linz und Oberds-
terreich die Veranstaltungen besuchen. Es wird hier ein sehr viel-
faltiges Programm geboten, das wirklich nicht nur fir internatio-
nale Kiinsterinnen, sondern auch fir jeden Interessierten aus der
Region offen und wertvoll ist. Besonders das u19 - CREATE YOUR
WORLD Festival ist ein bunter, erlebnisreicher Ort fiir Kinder, Ju-
gendliche und Familien.

Zur Person

Vizebirgermeister Mag. Bernhard Baier ist seit Ende 2013 Auf-
sichtsratsvorsitzender der Ars Electronica Linz GmbH. Der 39-/dh-
rige ist Jurist und lebt mit seiner Frau und vier Kindern in der Linzer
Innenstadt.
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Device Art

Ausstellungseréffnung ,,Device Art"

Ml 3.9.2014, 18:30

Eintritt frei

Anmeldung unter 0732.7272.51 oder center@aec.at

Device Art ist eine Kunstform, die Kunst, Design, Technologie,
Wissenschaft und Unterhaltung zur Synthese bringt. Es wer-
den neuartige Materialien und Techniken eingesetzt, um Gerdte
mit ausgefeiltem, verspieltem Design zu schaffen, die uns das
Wesen von Technologie aufzeigen. Bei Device Art ist das Gerat
an sich der Inhalt. Seine Form, sein Aussehen sind nicht mehr
von der Funktion zu trennen. Diese Kultivierung von Alltags-
gegenstdnden und alltdglichen Handlungen hat in Japan, dem
Ursprungsland der Device Art, lange Tradition. Auch die Wert-
schdtzung des Spielerischen ist tief in der japanischen Kultur
verwurzelt. Zum Beispiel wurden und werden fiir Teezeremonien
oder die Herstellung von Blumenarrangements hoch entwickelte
Cerdte verwendet.

So zeigen auch die Werke in der Ausstellung im Ars Electronica
Center durch die Verwendung neuer Materialien und Gerdte
Uberraschende Moglichkeiten moderner Technik auf. Verspielte
Oberflachen verstecken die ernsthaften Konzepte auf den ers-
ten Blick. Die so entwickelten Gerdte kénnen bzw. kénnten in
unserem Alltag verwendet werden. Einige sind sogar bereits als
Produkte kommerzialisiert, z. B. das Musikinstrument , Otama-
tone” van Ryota Kuwakubo. Kunst sollte der japanischen Tradi-
tion entsprechend in den Alltag integriert sein. Die Kombination ,Otamatone, ein etwas anderes Musikinstrument
aus Kunstwerk, Spielzeug und technischem Cerdt als ,Gadget” > :
macht dies moglich.
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Nachdem die Verschrankung von Kunst und Technologie und
deren Auswirkung auf unseren Alltag das Grundinteresse der
Ars Electronica sind, waren bereits in den letzten Jahren immer
wieder Kiinstlerinnen der Device-Art-Bewegung in Ausstellun-
gen vertreten. Besucherlnnen unseres Museums erinnern sich
vielleicht an ,SiliFulin®, den bewegungsunterstitzenden Schweif
zum Umschnallen, oder an ,Nicodama®, die ganz simplen, aber
fesselnden blinzelnden Augen, von Ryota Kuwakubo.

Die Bewegung Device Art wurde 2004 durch eine Gruppe um
Hiroo lwata von der Universitat in Tsukuba in Japan gegriindet.
Finanziert wird das Projekt , Device Art" vom Core Research for
Evolutional Science and Technology (CREST) der Japan Science
and Technology Agency. Inzwischen gibt es aber auch in anderen
Ldndern Kiinstlerinnengruppen, die der Philosophie von Device
Art folgen. Die Ausstellung im Ars Electronica Center zeigt ne-
ben Arbeiten der japanischen Gruppe auch Werke von Kinst-
lerinnen des ART|SCI Center der University of California Los
Angeles und des in Zagreb, Kroatien, beheimateten Bureau of
Contemporary Art Praxis , Kontejner”.

, Touchy', eine Kamera, die bei Beriihrung ihres Trégers knipst
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Festival
Ars Electronica

Festival Ars Electronica:

C... what it takes to change

D0 4.9. - M0 8.9.2014

Ars Electronica Center tdglich gedffnet 10:00-21:00
www.aec.at/c

Unter dem Motto ,C ... what it takes to change” beschaftigt sich
das Ars Electronica Festival dieses Jahr mit der Frage, welche Vo-
raussetzungen und Rahmenbedingungen gegeben sein missen,
damit sich gesellschaftliche Innovation und Erneuerung entfal-
ten und wirksam werden kénnen. Es geht nicht nur darum, wie
unsere Zukunft aussehen wird, sondern vor allem wie sich der
Weg dorthin formen wird und mit welchen Menschen es wir zu
tun haben werden, die diesen fiir uns ebnen.

Im Mittelpunkt steht dabei das Konzept , Kunst als Katalysator”.
Recherchiert, diskutiert und provoziert wird wie gewohnt mit
reger Beteiligung zahlreicher Ktinstlerlnnen und Wissenschaft-
lerinnen aus aller Welt. Anerkannte Geistesgrofien treffen dabei
auf junge Querdenkerinnen, Expertinnen auf interessierte Laien.
Noch starker als bisher wird die Ars Electronica auf die Menschen
zugehen und sie in eines der wichtigsten internationalen Festi- ;
vals ftir Medienkunst einbinden. Von mitreifienden Performances ...

Hinweis: Auf www.aec.at/c finden Sie ab Mitte Sommer 2014 das
vollstdndige Programm des Festivals. Weiterfiihrende Informatio-
nen und Interviews bietet Ihnen der Ars Electronica Blog:
www.aec.at/aeblog
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Vom 4. bis 8 September wird die Ars Electronica damit einmal
mehr zur Plattform des Austausches und der Vernetzung, zu
einem einzigartigen Forum, in dem Ansichten und Meinungen
verhandelt und in Form von Vortragen, kiinstlerischen Installa-
tionen, Performances und Interventionen prasentiert werden.
Schauplatz der Ars Electronica 2014 werden zahlreiche Locations
mitten in Linz sein - das Festival wird sein Quartier vor allem
zwischen Promenade, Spittelwiese und Bischofsgasse, in Ban-
ken, Geschaftslokalen, Schulen oder anderen Orten im 6ffentli-
chen Raum aufschlagen.

Im Ars Electronica Center steht in dieser Zeit der Deep Space im
Zentrum der Festivalaktivitdten. Ausgestattet mit insgesamt
acht 1080p HD- und Active-Stereo-fahigen Barco Galaxy-NH12-
Projektoren, kénnen hier 16 mal 9 Meter grole, gestochen
scharfe Bilder auf Wand und Boden projiziert werden. Den In-
halten sind dabei keine Grenzen gesetzt, wie die Vielfalt der
wahrend des Festivals prasentierten Bilder, Filme, Animationen,
3-D-Applikationen und Konzerte zeigt: Die Gewinnerlnnenbei-
trage des Prix Ars Electronica aus der Kategorie ,Computer Ani-
mation/Film/VFX" geben Einblick in die Arbeiten internationaler
Kinstlerlnnen, die japanische Pianistin Maki Namekawa erzahlt
ein musikalisches Marchen, und als regionale Vertreter laden die
Studierenden der FH 00 Campus Hagenberg mit ihren eigens fiir
den Deep Space entwickelten Spielen zum Mitmachen ein.

Y A ¢ Hinweis: Am MO 8.9.2014 - dem ersten Schultag nach den
JJB-, Bl . bis hin zu prdmierten Animationen Sommerferien - ist fir alle bis 19 Jahre der Eintritt ins
o Ars Electronica Center kostenlos!
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Aktuelle Ausstellungen
im Ars Electronica Center

BioLab BrainLab

Neue Bilder vom Menschen

Diese Themenausstellung bietet mit ihren offenen Labors einen
spannenden Rundgang durch die Denk- und Bildwelten der Wissen-
schaften vom Leben. Erkunden Sie an interaktiven Stationen die
Geheimnisse des menschlichen Kérpers, treten Sie in Kontakt mit
Robotern ader werden Sie Designerln der Zukunft:

Das BiolLab gibt Einblicke in die inneren Strukturen des Lebens, in
den Aufbau der Zellen und der DNA, und bietet die Méglichkeit,
wissenschaftliche Gerdte und Untersuchungsmethoden wie in
einem spezialisierten Labor auszuprabieren.

Das BrainLab veranschaulicht die Neuroanatomie des menschli-
chen Kérpers sowie den Prozess des Sehens und gibt Einblicke in
die Zukunft der Hirnforschung. Erkunden Sie die faszinierende Welt
unseres Gehirns und unserer Wahrnehmung.

FabLab RobolLab

Im FabLab dreht sich alles um Design, Produktionsprozesse und
deren Werkzeuge. Probieren Sie bei einem Workshop selbst aktu-
elle Gestaltungssoftware aus, schneiden Sie mit einem Lasercut-
ter Ihre digitalen Modelle aus oder wandeln Sie lhre Kreationen
mit einem 3-D-Drucker in physische Objekte um.

Das Robolab er6ffnet Ihnen sensationelle Einblicke in jene tech-
nischen und kulturellen Entwicklungen, die unseren Weg in eine
Zukunft bestimmen, in der Roboter Lebensbegleiter in unserem
Alltag sind und Natur zum Vorbild werden kann. ,Wie eine zweite
Natur” umgibt uns moderne Technologie bei so gut wie allem,
was wir tun und lassen.

Im SoundLab haben Sie die Méglichkeit, in die Welt des Klangs
abzutauchen. Mehrere Klanginstallationen laden Sie ein, die un-
terschiedlichsten Schallrdume zu erkunden.



Fotos: Martin Hieslmair

Auf 3.000 m2 Ausstellungsflache begegnen Sie innovativen
Projekten und aktuellen Fragestellungen an der Schnittstelle
von Kunst, Technologie und Gesellschaft.

Aufler Kontrolle Deep Space

Deep Space

Im Deep Space werden auf 16 x 9 Meter groften Projektionsflachen
auf Wand und Boden weit entfernte, unbekannte oder historische
Orte in 2-D und 3-D erlebbar. Reisen Sie an historische Statten, zu
kiinstlerischen Meisterwerken, an fantastische QOrte, ins Weltall
oder betrachten Sie unseren Planeten aus zahlreichen Perspektiven.

AuRer Kontrolle / GeoPulse

Die Ausstellung ,Auller Kontrolle - Was das Netz tiber dich weil*
fuhrt Thnen vor Augen, welche Daten wir teilweise oft unbeabsich-
tigt von uns preisgeben, wie einfach es ist, unsere Handlungen

im digitalen Zeitalter zu Giberwachen und ein Profil tiber uns zu
erstellen, und wie uns falsche Informationen vorgesetzt werden.
Mit , GeoPulse” steht Ihnen ein hochmodernes Simulations- und
Visualisierungswerkzeug zur Verfligung, mit dem sich Linz und an-
dere Stddte der Welt mit einem digitalen Stift im wortlichen Sinne
,eigenhdndig” erkunden lassen.

Ausstellungen [

Projekt Genesis

Device Art

Device Art

Device Art ist eine Kunstform, die Kunst, Design, Technologie,
Wissenschaft und Unterhaltung zur Synthese bringt. Es werden
neuartige Materialien und Techniken eingesetzt, um Gerdte mit
ausgefeiltem, verspieltem Design zu schaffen, die uns das Wesen
von Technologie aufzeigen. Ab 4. September 2014.

Projekt Genesis

Welche Mdglichkeiten stecken in der synthetischen Biologie und
welche Fragen tun sich auf, wenn Menschen ihre eigene Welt und
das Leben auf ihr formen? Die technologischen Hilfsmittel sind
erschwinglicher geworden, der Baukasten des Lebens steht mehr
Menschen offen als je zuvor. Begegnen Sie mit kiinstlerischen
Sichtweisen und auf Basis wissenschaftlicher Fakten den viel-
faltigen Themenkreisen rund um die synthetische Biologie.



Nacht der Familie

In der ganzen Stadt Linz 6ffnen Kultur- und Freizeitinstitutionen
ihre Tiiren bis Mitternacht und bieten besonderes Programm fiir
nachtschwdrmende Familien.

Nacht der Familie e
FR 11.7.2014, 18:00-24:00 OBEROSTERREICH
Proie sl
18 € fiir Eltern + Kinder, 12 € fiir einen Erwachsenen + Kinder,

18 € fiir zwei Erwachsene, 12 € fiir einen Erwachsenen
www.familienkarte.at

Blinky Basteln

18:00-24:00

Den ganzen Abend lang kénnt ihr aus dem Uberraschend schénen
Innenleben alter Computer und anderer technischer Gerdte prdch-
tige Schmuckwerke mit blinkenden Lichtern gestalten. Kommt
einfach vorbei und bastelt mit!
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Umrunden Sie das Ars Electronica Center hinter der leuchtenden Fassade

Deep Space Family

ab 18:30 jede halbe Stunde, Dauer: 25 Minuten

Zu jeder halben Stunde startet im Deep Space, dem weltweit
einzigartigen Prasentationsraum mit 16 x 9 Meter groen Projek-
tionsflachen an Wand und Boden, eine bunte Show. Fliegt durch
die Weiten des Weltraums oder fahrt in rasantem Tempo die
beriihmte Streif hinunter - mitten in Linz.

Fiihrung ,,Wenn das Museum schlaft ...

21:00, 21:30, 22:00, 22:30 und 23:00, Dauer: 25 Minuten

Was wohl im Ars Electronica Center passiert, wenn es Abend wird
und alle Besucherlnnen nach Hause gegangen sind? Schlafen

die Roboterrobbe und der 3-D-Drucker? Traut euch mit uns in die
ndchtlichen Ausstellungsraume und schaut und hort und fuhlt,
was sich dort in der Nacht so tut.



Fotos: rubra, Martin Hieslmair, Nicolas Ferrando, Lois Lammerhuber

Ein Familienausflug in den Weltraum - der Deep Space macht's méglich

Leuchtfassaden-Tour

22:30, 22:45, 23:00, 23:15, 23:30, Dauer: 25 Minuten

Die bunt leuchtende Hiille des Ars Electronica Center habt ihr
vielleicht schon das ein oder andere Mal aus der Ferne bewundert.
Jetzt habt ihr die Gelegenheit, die farbigen LED-Lampen bei einem
Rundgang durch die - sonst nicht zugangliche - Fassade aus
ndchster Ndhe zu begutachten.

Fassadenspiel

21:00-24:00

Ab 21:00 kénnt ihr die Fassade des Ars Electronica Center mit
eurem Lieblingslied bespielen. Nehmt dazu einfach ein Handy
oder ein anderes Bluetooth-fahiges Gerat mit und kommt zum
Fassadenterminal an der Donaulande unterhalb des

Ars Electronica Center.

Genief3en Sie den Schein, lassen Sie sich tduschen!

Tag des Denkmals

Tag des Denkmals

S0 28.9.2014, 14:30, 15:30, 17:00, Dauer: 30 Minuten
Eintritt frei

www.tagdesdenkmals.at

Der Tag des Denkmals ist der dsterreichische Beitrag zur euro-
paischen Initiative der European Heritage Days (EHD). Etwa 300
Denkmale, wie Theater, Kinos oder kiinstliche Ruinen, widmen
sich dieses Jahr dem Thema , Illusion”. Der Deep Space, der
Jlusionsraum® im Ars Electronica Center, bietet die ideale Infra-
struktur, um in kunst- und kulturgeschichtliche Bildwelten einzu-
tauchen. Die Prasentationen nehmen Sie mit auf beeindruckende
Reisen durch Raum und Zeit in 3-D: Stereoskopie-Aufnahmen aus
dem Linz des 19. Jahrhunderts und der viel zitierte Silberblick der
Mona Lisa reihen sich an die barocke Scheinmalerei von Andrea
Pozzo in der Kirche Sant'lgnazio di Loyola in Rom. Die Fresken der
Linzer Pfarrkirche Heilige Familie und Laserscans kulturhistori-
scher Statten runden den eindrucksvollen Bogen ab.
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Im Reich der Venus

Deep Space LIVE

Hochaufgeldste Bildwelten im Format von 16 x 9 Metern treffen
auf fachkundigen Kommentar. Deep Space LIVE steht fiir auf-
schlussreiche Unterhaltung inmitten beeindruckender Bilder.

Deep Space LIVE TRUMPF
powered by HYPO Oberdsterreich + TRUMPF M

DO, 20:00, Sommerpause 17.7.-4.9.2014
Preis: 3 € pro Person oder gliltiges Museumsticket
Reservierung unter 0732.7272.51 oder center@aec.at empfohlen

CRERCETEERECHACHES

Im Reich der Venus LANDES
DO 3.7.2014, 20:00-21:00 MUSEUM
Kunsthistariker Dr. Lothar Schultes vom Oberdsterreichischen
Landesmuseum er6ffnet lhnen einen umfassenden Einblick in
verschiedene Venus-Darstellungen von Botticelli iber Cranach bis
zu Tizian und Cabanel. Die eindrucksvallen Bildwelten entstam-
men dem Google Art Project und ermdéglichen einen eleganten
Rundgang durch verschiedene Museen und Epachen.
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Planet Ocean Das Mona-Lisa-Rdtsel

Storm Surfers 3-D

D0 10.7.2014, 20:00-21:30

Der 3-D-Film des Red Bull Mediahouse begleitet die australischen
Surflegenden Ross Clarke-Jones und Tom Carroll auf ihren teils
lebensgefahrlichen Wellenritten rund um Australien und Hawaii.

Planet Ocean

D0 11.9.2014, 20:00-21:30

Ein Film von Yann Arthus-Bertrand und Michael Pitiot Gber
das grofite natdrliche Mysterium unseres Planeten: das Meer.
Beeindruckende Luftaufnahmen und Unterwasserbilder zeigen
Schonheiten und Bedrohungen der Ozeane.

Das Mona-Lisa-Ratsel

D0 18.9.2014, 20:00-21:00

Vor wenigen Jahren tauchte ein Gemadlde auf, das die Frau des im
Louvre in Paris ausgestellten Portrdts in jingeren Jahren zeigt.
Ein Film tber die moglicherweise zweite Mona Lisa da Vincis.

Panoptikum

DO 25.9.2014, 20:00-21:00

Neuheiten aus Kunst, Technologie und Gesellschaft - mit Gerfried
Stocker, kiinstlerischer Leiter der Ars Electronica, Futurelab-Chef
Horst Hortner und Museumsleiter Christoph Kremer.



Programm / Terra Mater

: AL g

Deutschlands Geheimnisse der Tiefe

110 Meter stiirzen die Wassermassen Liber die Viktoriafdlle hinab Neues Leben fiir die Pririe Nordamerikas

Fotos: Google Art Project, Yann Arthus-Bertrand, Terra Mater Factual Studios, Charlie Hamilton James/BBC, Dave Adams, NOR Naturfilm/Terra Mater/Wolf Wichmann

Terra Mater

Sehen Sie jeden Samstagnachmittag packende Dokumentati-
onen im GroRformat im Deep Space des Ars Electronica Center.
Eine Kooperation mit den Terra Mater Factual Studios und
ServusTV.

Terra Mater ’

jeden SA, 13:00-14:00 ;@
(ausgenommen SA 30.8. und 6.9.2014) A
Eintritt frei, Reservierung unter 0732.7272.5T  TgrrA MATER
oder center@aec.at empfohlen fectualBtudios

Lipizzaner - Kénige und Krieger

SA 5.7.2014, 13:00-14:00

Der Film gewdhrt Blicke hinter die Kulissen der Spanischen Hof-
reitschule und in das Familienleben der altesten Kulturpferde-
rasse der Welt. Er erzdhlt aber auch die dramatische Geschichte
ihrer Entstehung - von den archaischen Urspriingen in Afrika bis
zu ihrer Rolle als Reprasentationspferd des europdischen Adels.

Die Prarie - Amerikas Serengeti

SA12.7.2014, 13:00-14:00

Wogendes Gras, so weit das Auge reicht, und gigantische Buif-
felherden. Noch heute erstreckt sich das urspriingliche Land der
Prdrie Nordamerikas tiber weite Fldchen, doch die Tierwelt scheint
verschwunden zu sein. Ein ambitioniertes Naturschutzprojekt
versucht nun, die Serengeti Amerikas wieder zu beleben.

Viktoriafalle - Naturwunder im Herzen Afrikas

SA19.7.2014, 13:00-14:00

Die Viktoriafdlle zahlen zu den eindrucksvollsten Naturschauplat-
zen der Welt. Ober- und unterhalb erstrecken sich ganz verschie-
dene Flusswelten, geprdgt von speziellen Tier- und Pflanzenarten.

Geheimnisse der Tiefe

SA 26.7.2014, 13:00-14:00 (Teil 1: Von den Alpen bis zum Rhein),
SA 2.8.2014, 13:00-14:00 (Teil 2: Vom Harz bis zur Nordsee)
Deutschlands Binnengewasser, Fliisse, Bache und Seen sind ein
farbenprachtiges und teilweise kaum entdecktes Refugium der
Natur. Die zweiteilige Expedition fihrt Sie von den schneebe-
deckten Gipfeln Deutschlands und Gletschern der Alpen lber die
Mittelgebirge bis an die Nordsee.

Alle Termine dieser Reihe finden Sie auf www.aec.at/center



Programm / Family Days

Das , Visual:Drumset" ist eines der neuen Musikinstrumente im SoundLab, das du selbst ausprobieren kannst

Family Days
Ein Familienwochenende voller Klange und Gerdusche.

FamilyDays
SA 26.7./50 27.7.2014, 10:00-18:00

Eltern und Kinder 16 € (mit Familienkarte 12 €),

ein Elternteil und Kinder 8 € (mit Familienkarte 6 €)

Visual:Drumset

SA 26.7.und S0 27.7.2014, 14:00

Fir sein ,Visual:Brumset” erhielt Dominik Koller beim Prix Ars
Electronica 2013 die Goldene Nica in der Kategorie ,u19 - CREATE
YOUR WORLD" Bei den Family Days prdsentiert er personlich sein
ganz besonderes Schlagzeug, das auch bunte Bilder erzeugt.

Family Sounds

SA 26.7.und 50 27.7.2014, 10:00-18:00

Den ganzen Tag lang konnt ihr das Tonstudio im SoundLab nutzen
und euren speziellen Familiensong aufnehmen.
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Deep Space Family

SA 26.7.und S0 27.7.2014, 12:30 und 16:30, Dauer: 30 Minuten
Der Deep Space ist ein Raum, der nicht nur fiir die Augen ganz
was Besonderes zu bieten hat, sondern auch fir die Ohren! Hort
mal genau hin, welche Gerdusche die Krabbe auf der Pirateninsel
macht und wie das Lied aus dem Weltall klingt.

MaKey MaKey

SA 26.7.und 50 27.7.2014, 14:30-17:30

Hier wird jedes ungewdhnlichste Ding, das ein bisschen elek-
trische Spannung leiten kann, zum Musikinstrument - auch ihr
selbst! Komponiert ein Lied aus Obststicken, probiert eine Topf-
pflanze als Schlagzeug aus oder baut ein Bananenklavier.

Maschinengefliister

SA 26.7.und S0 27.7.2014, 11:00 und 15:00

Lauscht bei einem Spaziergang durch die Ausstellungen mit ei-
nem Spezialdetektor den Stimmen der Maschinen. Das , Techno-
phone-KIT" ein tragbares Gerdt mit Kopfhérern, macht die Téne
von so manchem stummen Ausstellungsstiick horbar.

Family Tour
SA und S0, 11:30, 14:00 und 15:30, Dauer: 1,5 Stunden
Weitere Informationen auf Seite 21.



Fotos: Tom Mesic, Martin Hieslmair

Drei Tage am Stiick werkeln, programmieren, Sounds aufnehmen
- je nachdem fiir welches der Summer Camps du
dich entscheidest.

Summer Camp

jeweils 9:30-12:30

Preis 37 € (ftir drei Vormittage)

Voranmeldung unter 0732.7272.51 oder center@aec.at
erforderlich, bitte Jause und Getrdnk mitbringen

Elektri-Tra-Trédel (6-10 Jahre)

MI16.7.-FR 18.7.2014, 9:30-12:30

Hast du schon mal hinter das glatte Gehduse eines Computers ge-
guckt? Da gibt es allerhand an buntem Innenleben, das ausgebaut
und zu neuen fantastischen Cerdten verarbeitet werden kann. Wer
neugierig ist, gerne zerlegt und zwickt und schraubt - der ist hier
genau richtig!

<

Programm / Summer Camp

Gute Ideen brauchen Zeit - bei den Summer Camps des Ars Electronica Center hast du drei Vormittage lang Zeit fiir dein Projekt

my factory (10-14 Jahre)

Ml 23.7-FR 25.7.2014, 9:30-12:30

Entwerfen, scannen, produzieren - von der Idee im Kopf tber
das digitale Zeichenbrett in den 3-D-Drucker. Mit den Geraten im
FabLab wirst du Designerln und Produzentin deiner zukunftswei-
senden Erfindungen.

Ma Boter und Ro Schine (7-10 Jahre)

MI30.7-FR 1.8.2014, 9:30-12:30

Du mochtest gerne einen Roboter programmieren oder deine
eigene Maschine bauen? Ein Computer, ein Motor, Sensoren und
Bastelmaterialien - daraus lasst sich was Tolles machen. Mit LEGO
WeDo - extra fir Kinder gemacht - geht das einfach und span-
nend zugleich.

| LIKE: my sounds (10-14 Jahre)

Ml 6.8.-FR 8.8.2014, 9:30-12:30

Mach dich auf die Suche nach Ténen und Klangen im Ars Electro-
nica Center und fange sie mit einem Audiogerat ein! Im SoundLab
kannst du aus diesen Gerduschen, deiner Stimme und anderen
Instrumenten einen eigenen Track komponieren!

Hort sich das gut an?



Programm / Interaktiv-kreativ-Tage

Die Moglichkeiten beim Sommerferienprogramm fiir 6- bis
18-Jahrige im Ars Electronica Center sind so vielfdltig, wie Kinder
und Jugendliche eben sind.

Interaktiv-kreativ-Tage in den Sommerferien
jeweils 9:30-13:30

Preis: 17 €

Voranmeldung unter 0732.7272.51 oder center@aec.at
erforderlich, bitte Jause und Getrdnk mitbringen

Der ,Lichtzirkus* Iddt dich ein, alle méglichen Lichtquellen und Leuchtkérper auszuprobieren

Alles Labor! (10-14 Jahre)

DI15.7.2014, 9:30-13:30

Wie ein richtiger Wissenschaftler, wie eine echte Forscherin
kannst du im BioLab arbeiten! Aber was ist eigentlich ein Labor?
Wer arbeitet dort - und was macht man dort? Prabier es aus, iibe
dich im Pipettieren, isoliere die DNA aus deiner eigenen Mund-
schleimhaut und stelle einen Pflanzenklon her.

Move it - Hexapod! (15-18 Jahre)

DI 29.7.2014, 9:30-13:30

Ein besonderes Merkmal vieler Roboter, die von Tieren oder Men-
schen inspiriert sind, ist das Laufen. Eine sehr komplexe Angele-
genheit. Im Workshop bringen die Teilnehmerinnen Captain Ahab,
dem sechsbeinigen Roboter der FH Hagenberg, das Laufen bei.

Quadrocopter-Flugschule (8-12 Jahre)

DI15.7, DI 22.7, DI 29.7. und DI 5.8.2074, 9:30-13:30

Werde PilotIn und zeige dein Kénnen bei kniffligen Fligen, bei
denen sich dir Hindernisse in den Weg stellen. Nebenbei erfahrst
du Wissenswertes iber den Einsatz von Quadrocoptern in Wis-
senschaft, Militdr, Kunst und Entertainment.



Fotos: Martin Hieslmair

Hast du schon einmal einen Quadrocopter gesteuert?

FABelwesen (6-10 Jahre)

DI 29.7.2014, 9:30-13:30

Hier wird gezeichnet, geschnitten und gestaltet! Auf einem digi-
talen Zeichenbrett kannst du deine eigenen Fabelwesen entwer-
fen, sie am ultraschnellen Lascercutter ausschneiden und fir sie
eine bunte Papierwelt bauen.

Schattenspiele Spiegelbilder (6-10 Jahre)

D112.8.2014, 9:30-13:30

Hier kommen wir den hellen und dunklen Geheimnissen des
Lichts auf die Spur. Wie kann man Licht lenken und seinen eige-
nen Schatten zudecken? Wir werden mit Licht zeichnen, Spiegel-
wesen erschaffen und aus Elektroschrott und anderen interessan-
ten Materialien geheimnisvolle Schattenlandschaften bauen!

Und Action! (8-12 Jahre)

D0 14.8.2014, 9:30-13:30

Magst du Comics und zeichnest du gerne selbst? Dann bringe
deinen Bildern doch das Laufen bei! Die digitalen Zeichenbretter
im FabLab und die Software ,Scratch” machen das auf spieleri-
sche Weise moglich!

Deine Lupe vergréf3ert nicht gut genug? Werde Mikrokosmonautin!

Lichtzirkus (6-10 Jahre)

D0 14.8.2074, 9:30-13:30

Manege frei fr Lichtkinstler und Farbdirigentinnen! Werde Ar-
tistin und tauche mit uns ein in die faszinierende Welt der Licht-
und Klangmalerei. In unserem farbenfrohen Zirkus kreieren wir
mit ungewohnlichen Instrumenten und cooler Technik eine bunte
Show. Spot aus! Licht an!

Mikrokosmonauten (6-10 Jahre)

D119.8.2014, 9:30-13:30

Willst du Mikrokosmonautin werden? Dann mach dich mit unter-
schiedlichen Mikroskopen auf den Weg in die ,Welt des Kleinen®,
die du mit bloRen Augen gar nicht sehen kannst. Wie schauen
Hautzellen aus, wenn sie 1.000-fach vergréRert sind? Kénnen
Bakterien schon sein? Finde es heraus!

Machst du Téne?! (6-10 Jahre)

DO 21.8.2014, 9:30-13:30

Husten, Klatschen, Magenknurren - welche Gerdausche macht dein
Kérper? Im SoundLab, dem Aufnahmestudio des Ars Electronica
Center, kannst du aus diesen Kldngen ein richtiges Musikstiick
komponieren!
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Wissensturm

Volkshochschule Linz

www.wissensturm.at

verandert

Musikproduktion fiir Anfdnger und Fortgeschrittene im Tonstudio des SoundLab

Sound Factory
EXTD

Sound Factory EXTD

Start im September, wéchentlich 50 Minuten

Preis: 96 € pro Semester. Weitere Infos und Anmeldung unter
www.linz.at/musikschule oder 0732.7070.1816

Der Computerkurs der Musikschule Linz richtet sich an Kinder,
Jugendliche und Erwachsene, die sich fiir die Erzeugung, Auf-
nahme und Verarbeitung von Musik interessieren und daftr das
SoundLab im Ars Electronica Center niitzen méchten. Unterstiit-
zung kommt vom vielseitigen Soundkiinstler Marco Palewicz alias
Marco XY. Es werden Kurse sowohl fiir Einsteiger als auch fir
Fortgeschrittene angeboten. Die Einteilung zu den verschiedenen
Gruppen und Terminen erfolgt nach der Anmeldung.




Fotos: Martin Hieslmair

Programm /

Sie sind zum ersten Mal im Museum der Zukunft oder méchten sich wieder einmal einen Uberblick iber alle Ausstellungen verschaffen?

Flihrungen

Fiihrungen durch das Ars Electronica Center

Anmeldung unter 0732.7272.51 oder center@aec.at empfohlen,
Termine fiir Gruppen und fremdsprachige Fiihrungen nach
Vereinbarung

Highlightfiihrung

DI-SO/FEI, 11:00/15:00, DO auch 18:30

Die Highlightfiihrung bietet Ihnen eine einzigartige Ubersicht:
Lassen Sie sich durch alle Ausstellungsbereiche fihren und ma-

chen Sie Bekanntschaft mit den ,Neuen Bildern vom Menschen®

Ein Besuch im weltweit einzigartigen Deep Space ist inkludiert.
Dauer: 1,5 Stunden (inkl. Deep Space),
Preis: 3 € (exkl. Eintritt), max. 20 Personen

Family Tour

SA/SO/FEI, 11:30/14:00/15:30

Eine abwechslungsreiche Tour fiir die ganze Familie durch das
Museum, gespickt mit aufregenden Gedanken rund um die

Zukunft unserer Welt: Sind Roboter mehr als nur Spielzeug, und
werden wir unser Gemdse kinftig nur mehr in 3-D ausdrucken?
Dauer: 1,5 Stunden (inkl. Deep Space),

Preis: 3 € (exkl. Eintritt), max. 15 Personen

Gruppenfiihrung fiir Seniorlnnen

Termine nach Vereinbarung

Der Rundgang zeigt ein breites Spektrum der Beziehung zwischen
Mensch und Maschine sowie neue Moglichkeiten der Medizin und
die Weiterentwicklung von handwerklichen Produktionsprozes-
sen. Stellen Sie Fragen und tauschen Sie sich tber Erlebnisse aus.
Dauer: 1,5 Stunden (inkl. Deep Space),

Preis: 45 € (Pauschale bis 15 Personen, exkl. Eintritt),

jede weitere Person 3 €, Anmeldung erforderlich

Kindergeburtstag fiir Kinder ab 7 Jahren

Termine nach Vereinbarung

Nach einer exklusiven Fiihrung fir dich und deine Freundinnen
und Freunde warten im Cafe.Restaurant.Bar CUBUS Toast,
Kindercocktail und eine Geburtstagstorte auf euch.

Betreuung: 1,5 Stunden, Dauer: 2,5 Stunden, Preis: 16 € pro Kind,
Anmeldung erforderlich
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Jll Riickblick

Hoher Besuch
bei Ars Electronica

Die Zahlen sprechen fiir sich: 1.000.000 Besucherlnnen, tiber
25.000 Fithrungen, und das alles in etwas mehr als fiinf Jahren.
Seit seiner Wiederéffnung am 1. Janner 20089, als sich Linz ein
Jahr lang Kulturhauptstadt Europas nennen durfte, beeindruckt
das Ars Electronica Center nicht nur architektonisch mit seiner
leuchtenden Fassade, sondern vor allem mit seinen auRerge-
wohnlichen Ausstellungen und Veranstaltungen an der Schnitt-
stelle zwischen Kunst, Technologie und Gesellschaft.

Als neu angelobter 6sterreichischer Bundesminister fiir Kunst
und Kultur, Verfassung und 6ffentlichen Dienst hat sich Dr. Josef
Ostermayer die Zeit genommen, um nach Linz zu reisen und sich
selbst ein Bild vom Museum der Zukunft zu machen. Sichtlich
begeistert hat Ostermayer neben dem ansprechenden Vermitt-
lungsprogramm vor allem der Fakt, dass hier brisante Themen
aufgegriffen werden. Gemeinsam mit dem Linzer Biirgermeister
Klaus Luger, dem Vizebiirgermeister Mag. Bernhard Baier und
den beiden Ars-Electronica-Geschaftsfiihrern Diethard Schwarz-
mair und Gerfried Stocker begriiRte er Ende April 2014 Bettina
Zierhut als 1.000.000. Besucherin. Die 31-Jdhrige war gemeinsam
mit ihrer Familie aus Luftenberg in Oberosterreich angereist.

Wenige Wochen zuvor war Sebastian Kurz, dsterreichischer Bun-
desminister fiir Europa, Integration und AuReres, der Einladung
gefolgt und hat sich tiber die Aktivitaten der Ars Electronica vor
Ort informiert. ,,Das Ars Electronica Center ist ein internationales
Aushangeschild im Bereich Medienkunst, das ich bei meinen Ta-
tigkeiten im Ausland immer wieder gerne hervorhebe®, so Kurz.
Neben den bereits bestehenden Kooperationen mit dem Aullen-
ministerium - wie dem Prix Ars Electronica Animationfestival,
das alljahrlich iiber die dsterreichischen Botschaften in alle Welt
vermittelt wird, oder der UNESCO-Patronanz fiir die diesjahrige
Prix-Kategorie ,Digital Communities“ - haben sich durch dieses
Treffen weitere Méglichkeiten aufgetan, um Menschen mit den
gesellschaftsrelevanten Themen der Ars Electronica tiber die
Stadt- und Landesgrenze hinaus vertraut zu machen.
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Mit Blick Richtung Zukunft: das Ars Electronica Center

Kulturminister Dr. Josef Ostermayer (2. v. I.) begriifit die 1.000.000. Besucherin

{

AufRenminister Sebastian Kurz (1. v. r.) bei seiner Weltraumreise im Deep Space

Fotos: Florian Voggeneder, Robert Bauernhansl, Nicolas Ferrando, Lois Lammerhuber



Fotos: Alan Puah, Andreas Bauer, Martin Hieslmair, Florian Voggeneder

Riickblick |
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Interaktiv-kreativ-Tage Lange Nacht der Biihnen

4
—
=

Lange Nacht der Forschung |

; Sl }“ Il:

Jury des Prix Ars Electronica 2014 [, Ll

Was sonst noch geschah ... Wahrend die , Lange Nacht der Forschung” den Besucherinnen die Gelegenheit bot, das Ars Electronica Center und
das Ars Electronica Futurelab aus erster Hand naher kennenzulernen, verwandelte sich das Museum der Zukunft zur , Langen Nacht der Biih-
nen” in eine aulergewshnliche Spielstatte fir Tanz, Theater und Performances. Anfang Mai tagte die Jury des Prix Ars Electronica 2014, um
die Goldenen Nicas dieses Jahres zu kiiren, wahrend nebenan im LINZ VERANDERT Ausstellungszelt am Urfahraner Jahrmarktgelande zum
letzten Mal in dieser Form die Stadt Linz erkundet werden konnte. Deep Space LIVE gab Einblicke in die Spiele der Zukunft. Bei den Interaktiv-
kreativ-Tagen wurde mit Licht experimentiert, die leuchtenden Spaxels des Ars Electronica Futurelab sorgten hingegen im Emirat Schardscha,
der islamischen Kulturhauptstadt 2014, fir Aufsehen. Die Kunstuniversitat Linz lield mit der Ausstellung TIME OUT .02 aufhorchen.
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AUGUST

SEPTEMBER

VERANSTALTUNGEN
D0 3.7.2014 20:00-21:00
SA 5.7.2014 13:00-14:00
D0 10.7.2014 20:00-21:30
FR 11.7.2014 18:00-24:00
SA 12.7.2014 13:00-14:00
DI 15.7.2014 09:30-13:30
DI115.7.2014 09:30-13:30
MI16.7.-FR 18.7.2014 09:30-12:30
SA 19.7.2014 13:00-14:00
DI 22.7.2014 09:30-13:30
MI 23.7.-FR 25.7.2014 09:30-12:30
SA 26.7.2014 13:00-14:00
SA 26./50 27.7.2014 10:00-18:00
DI 29.7.2014 09:30-13:30
DI 29.7.2014 09:30-13:30
DI 29.7.2014 09:30-13:30
MI30.7.-FR1.8.2014  09:30-12:30
SA 2.8.2014 13:00-14:00
DI 5.8.2014 9:30-13:30
MI6.8.-FR 8.8.2014 S5:30-12:30
SA 9.8.2014 13:00-14:00
DI 12.8.2014 9:30-13:30
D0 14.8.2014 9:30-13:30
D0 14.8.2014 9:30-13:30
SA 16.8.2014 13:00-14:00
DI 19.8.2014 9:30-13:30
DO 21.8.2014 9:30-13:30
SA 23.8.2014 13:00-14:00
MO 25.8.-MI3.9.2014

Mi 3.9.2014 18:30

D0 4.9.-M08.9.2014 10:00-21:00
DO 11.9.2014 20:00-21:30
SA 13.9.2014 13:00-14:00
DO 18.9.2014 20:00-21:00
SA 20.9.2014 13:00-14:00
D0 25.9.2014 20:00-21:00
SA 27.9.2014 13:00-14:00
S0 28.9.2014 10:00-18:00
FUHRUNGEN

DI-SO/FEI, 11:00/15:00,

DO auch 18:30 (auRer an Feiertagen)

SA/SO/FEI, 11:30/14:00

/15:30

Termine nach Vereinbarung
Termine nach Vereinbarung

Deep Space LIVE: Im Reich der Venus

Terra Mater: Lipizzaner - Kénige und Krieger
Deep Space LIVE: Storm Surfers 3-D

Nacht der Familie

Terra Mater: Die Prdrie - Amerikas Serengeti
Interaktiv-kreativ-Tage: Alles Labor!
Interaktiv-kreativ-Tage: Quadrocopter-Flugschule
Summer Camp: Elektri-Tra-Trédel

Terra Mater: Viktoriafalle - Naturwunder im Herzen Afrikas

Interaktiv-kreativ-Tage: Quadrocopter-Flugschule
Summer Camp: my factory

Terra Mater: Geheimnisse der Tiefe (1/2)

Family Days

Interaktiv-kreativ-Tage: FABelwesen
Interaktiv-kreativ-Tage: Move it - Hexapod!
Interaktiv-kreativ-Tage: Quadrocopter-Flugschule
Summer Camp: Ma Boter und Ro Schine

Terra Mater: Geheimnisse der Tiefe (2/2)
Interaktiv-kreativ-Tage: Quadrocopter-Flugschule
Summer Camp: | LIKE: my sounds

Terra Mater: Puma - Jager der Anden
Interaktiv-kreativ-Tage: Schattenspiele Spiegelbilder
Interaktiv-kreativ-Tage: Und Action!
Interaktiv-kreativ-Tage: Lichtzirkus

Terra Mater: Die Baren-Bande und ich (1/2)
Interaktiv-kreativ-Tage: Mikrokosmonauten
Interaktiv-kreativ-Tage: Machst du Tone?!

Terra Mater: Die Baren-Bande und ich (2/2)
Museum geschlossen

Eroffnung der Ausstellung ,Device Art"

Festival Ars Electronica

Deep Space LIVE: Planet Ocean

Terra Mater

Deep Space LIVE: Das Mona-Lisa-Rdtsel

Terra Mater

Deep Space LIVE: Panoptikum

Terra Mater

Tag des Denkmals

Highlightfiihrung

Family Tour
Highlightfihrung fur Schulklassen und andere Gruppen
Cruppenfihrung fur Seniorinnen
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Dachterrasse
Sky Loft @

vt B
----- Veranstaltungsraum estaurant

— —

- Showcase %
£
- | Foyer Deep Space @

m

1o Seminagaum 1 Maindeck

_2 Main Gallery Neue Bilder vom Menschen

_3 Lah% RoboLabq} FabLabW BiuLab‘ﬁ BrainLabﬁ

Eintrittspreise

Vollpreis 8 € / ermdligt 6 €

Kostenloser Eintritt fir Kinder unter 6 Jahren
Familie (Eltern, Kinder) 16 € / ermaRigt 14 €
Familie (1 Elternteil, Kinder) 8 € / ermaRigt 7 €
Jahreskarte 25 € / ermalligt 15 €

Ars Electronica im Web Q . \
Infos zu weiteren ErmaRigungen, [H I H I e

Ausstellungen, Veranstaltungen, dem Rudolfstrafie
Schulprogramm und anderen Projekten der
Ars Electronica finden Sie auf www.aec.at
Hier konnen Sie auch unseren Newsletter
und das Magazin ,update” abonnieren oder
sich mit uns Uber soziale Netzwerke und un-
seren Blog vernetzen.
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Offnungszeiten

Dienstag, Mittwoch, Freitag: 3:00-17:.00
Donnerstag: 9:00-21:00

Samstag, Sonntag, Feiertag: 10:00-18:00
Montag geschlossen

FR 15.8.2014: 10:00-18:00

MO 25.8.-MI 3.9.2074: geschlossen

DO 4.9.-MO 8.9.2014 (Festival Ars Electronica): tiglich 10:00-21:00
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ich: Ars Electronica Linz GmbH

Fiir den Inhalt

Ars Electronica Center

Ars-Electronica-Stralle 1

4040 Linz, Osterreich E-Mail: center@aec.at

Tel.. +43.732.7272.0 www.aec.at LiNZ
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... what it takes to change

ARS ELECTRONICA 2014

FESTIVAL FUR KUNST, TECHNOLOGIE UND GESELLSCHAFT

Linz, 4. - 8. Sept.

WWwWWw.aec.at/c



