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Utilisez I'Ars Electronica Center comme ,aide a la navigation® a travers les systemes du 21éme siecle créés par 'lhomme.

Ars Electronica

Depuis 1979, l'intérét du Ars Electronica se porte sur les
développements futurs et sur 'impact des nouvelles technologies
sur notre vie. Une attention particuliére est toujours accordée au
réle de 'homme, aux défis culturels et sociaux et aux possibilités
de faconner l'avenir qui en découlent.

Ars Electronica Center

Inauguré en 1996 en tant que ,,Musée du Futur®, I'Ars Electronica
Center qui comptait deux étages a l'époque a été élargi en

2009 pour atteindre sa taille actuelle. Au printemps 2019, un
réaménagement thématique ambitieux de L'Ars Electronica
Center a eu lieu sous le nom : » Compass — Navigating the

Future «, (Compas — naviguer vers l'avenir); c’est dés maintenant
le fil conducteur, 'ambition et Uinvitation a la visite d’'un musée
congu entiérement de neuf.

Compass — Navigating the Future

» Si on veut regarder vers 'avenir, il nous suffit d’avoir une
longue-vue, si on veut se déplacer a travers de celui-ci, on a
besoin d’un compas. «

Nous, les hommes, avons su créer des technologies et des
systemes extraordinaires, susceptibles d’entrainer des
modifications structurelles considérables. Que signifie cette
avancée extraordinaire et exigeante, mais souvent aussi
inquiétante, pour nous tous et comment peut-on se retrouver

sur cette terra incognita de l'avenir numérique? Le nouvel Ars
Electronica Center est en méme temps une longue-vue qui nous
offre un regard vers l'avenir, mais avant tout un compas et un guide
a travers les systémes du 21éme siécle créés par 'lhomme.

Understanding Artificial Intelligence

Comprendre lintelligence artificielle. Qu’est-ce que c’est une
intelligence artificielle? Et que savons-nous réellement sur
Lintelligence humaine? A quel point Uintelligence artificielle
est-elle intelligente comparée a celle-la? Et surtout : quel impact
auront les progres dans ce domaine sur notre société?

Global Shift

Changement global. homme modifie désormais énormément son
habitat naturel pour servir ses intéréts. A coté des déserts de béton

et des déchets que nous produisons, il y a de nombreux exemples qui
en portent le témoignage. Vu 'ampleur des changements importants
qui ont eu lieu dans un temps relativement court, cette ére est a
présent intitulée I'anthropocéne : une ére, ou les activités humaines
sont devenues un facteur essentiel pour les changements biologiques,
géologiques et atmosphériques.

Ars Electronica Labs

Un entrelacement des différentes cultures du savoir est une approche
centrale des Laboratoires d’Ars Electronica, commune a toutes les
thématiques. Au CitizenLab on essaie de répondre a la question
suivante : que signifie quand on s’implique en tant que citoyen de

notre sociéteé civile et qu’on devient actif pour organiser sa vie de fagon
durable et intelligente. Le SecondBodyLab apporte un regard sur le
monde de prothétique, un champ qui unie l'artisanat, technologie et
science et dont I'histoire s’étend de Egypte antique jusqu’aux prothéses
ultra-modernes d’aujourd’hui. A part ceci, des recherches sont menées
dans le domaine des extensions de corps technologiques comme par
exemple l'interface cerveau-ordinateur. Au MaterialLab tout tourne
autour de l'utilisation innovatrice de la matiére respectivement
matériaux. Au BioLab, l'organisme humain et les processus de la vie qui
se déroulent aux niveaux cellulaire et moléculaire sont en point de mire.

Kinderforschungslabor - gans)

Comment peut-on initier les enfants aux nouvelles technologies? En
réponse a cette question, nous avons congu un laboratoire de recherche
destiné uniquement aux enfants. Le laboratoire de recherche pour
enfants représente un terrain de jeu varié qui offre aux enfants le
temps et U'espace permettant de jouer et découvrir notre monde, le
monde numérique et analogique, naturel et artificiel. Pour les enfants,
le monde entier est un laboratoire, dans lequel chaque moment peut
devenir expérience et chaque chemin un voyage de recherche.

Deep Space 8K

Unique au monde seulement a ’Ars Electronica Center : vivez un monde
visuel fascinant en résolution 8K sur une projection murale dont les
dimensions sont 16 x 9 métres et une projection au sol ayant les mémes
dimensions.
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Project Space
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AI x Music 2
Open Soundstudio
Connected Earth 1
Kids’ Research Laboratory
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Foyer Deep Space 8K 0
Ars Electronica Labs Maindeck
Mach[ne Understanding Artificial Intelligence
Learning Global Shift
Studio
Infotrainer Ars Electronica Center

La particularité de I'Ars Electronica Center est que
vous rencontrerez partout nos info-formateurs et info-
formatrices (Infotrainer) qui se feront le plaisir de vous
informer sur les expositions et de vous en parler — si
vous le souhaitez. Bien s(ir, vous pouvez aussi explorer
le musée de 3.000 m? par vous-méme ou vous laisser
guider confortablement pour découvrir les points forts
des expositions.

Highlights Tour

Mardi-Dimanche 11h00 et 15h00
Visites guidées pour les groupes sur rendez-vous.

Family Tour

Grace aux thématiques adaptées aux enfants, ses visites
guidées sont un excellent moyen pour toute la famille de
découvrir I'Ars Electronica Center.

Samedi, Dimanche et jours fériés 11h30 et 14h30

Programmes scolaires

Nous offrons des programmes spéciaux pour des
classes scolaires.

Pour plus d’information voir :
ars.electronica.art/center/schools

LAND
OSTER

Unesco City
of Media Arts L_nz

Ars-Electronica-Strafde 1, A-4040 Linz
Tel.: +43.732.7272.0

E-Mail: center@ars.electronica.art
ars.electronica.art

Horaires d‘ouverture
Mardi — Dimanche: 10h00-17h00
Lundi fermé
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