Das Spiel verbindet Realitdt und Virtualitat

moderne, virtuelle Schnitzeljagd

einzigartiges Kunsterlebnis im
offentlichen Raum

6ffnet unbekannte Turen.

® & % <

W The game combines reality and virtuality
& a modern, virtual scavenger hunt
0 a unique art experience in the public space

® it opens hidden doors.

4ACES (4ASSE)
Ars Electronica Linz Solutions

0

Available on the

App Store | P> Go

#Zeit ist ein Spiel, das von Kindern
wunderschon gespielt wird."

Heraclitus

"Time is a game played beautifully

by children."

Heraclitus

LASSE | LACES

Mehr Informationen fi nden Sie auf unserer Website:
For more information please visit our website:

www.iaces-vienna.at
www.facebook.com/kacesproject

Bei Anfragen und Fuhrungen mit der Kunstlergruppe:

For questions and guided tours with the artists:

Sabine Zehetner: +43.1.8130346.588
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KUNSTLER ARTISTS LASSE APP LACES APP

PARTNER PARTNERS

LASSE APP: ist ein interaktives, 6ffentliches
Kunsterlebnis, welches Technologie und
den offentlichen Raum (Wiener Hofburg)
verbindet - eigens von der Ars Electronica
Solutions entwickelt.

Das Kunstprojekt 4ASSE ist eine Kreation der inter-
nationalen Kiinstlergruppe bestehend aus Pérola
Bonfanti (Brasilien) , Nicolina (USA), Zel Nonnenberg
(Brasilien) und Marilia Vasconcellos (Brasilien).

The project 4ACES is a creation of the international

artist group comprising Pérola Bonfanti (Brazil), L4LACES APP: is an interactive, public art
Nicolina (USA), Zel Nonnenberg (Brazil) and Marilia experience which combines state-of-the art
Vasconcellos (Brazil). technology and the public space (The Vien-

na Hofburg) and was specially developed

Pérola Bonfanti, Rio de Janeiro (Brasilien) by Ars Electronica Solutions.
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Reinhold Sahl (Burghauptmann): ,Die Spannung,
die historischen Statten mittels modernster Tech-
nik erlebbar zu machen, hat uns von Beginn an
fasziniert."

Philipp und Fabian Kaufmann (CC Real) ,Das Ganze
lebt von den Installationen und deren kiinstleri-
scher Umsetzung, dem geschichtlichen Background
der besuchten Orte sowie der aktuellen Nutzung."

Gabriele Purdue und Michael Badics (Ars Electronica
Solutions): ,Innerhalb kurzester Zeit haben wir
ein Augmented Reality-Projekt umgesetzt, welches
internationale Beachtung fi nden wird."

Reinhold Sahl (Burghauptmann): "The excitement
of bringing historic sites to life using state-
of-the-art technology has fascinated us from
the very beginning."

Philipp and Fabian Kaufmann (CC Real): "The whole
project is given life by the installations and
their artistic implementation and the historical
background and current use of the places visited."

Gabriele Purdue and Michael Badics (Ars Elec-
tronica Solutions): "within a very short time we
have implemented an augmented reality project
which will receive international attention."




