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WE GUIDE
YOU

Willkommen zu einer faszinierenden Reise
durch das Ars Electronica Festival 2023! Wir
laden Sie ein, dieses aufsergewdhnliche Event
zu erleben-sei es, um das Festival zum ersten
Mal zu entdecken oder die POSTCITY erneut
zu erkunden. Um Ihnen einen tieferen Einblick
in die unterschiedlichen Themenbereiche und
Ausstellungen zu bieten, haben wir Ihnen

hier besondere Highlights zusammengestellt:
WE GUIDE YOU durch das Ars Electronica
Festival 2023.

Seit der Griindung im Jahr 1979 ist Ars Elec-
tronica ein Treffpunkt fiir den Dialog zwischen
Kunst, Technologie und Gesellschaft. Das dies-
jahrige Thema "Wem gehort die Wahrheit?" trifft
den Kern wichtiger Fragen unserer modernen
Zeit: Wahrheit, Eigentum, Deutungshoheit

und Souveranitat. Fragen von entscheidender
Bedeutung, die direkten Einfluss auf unsere
aktuelle Weltlage haben. Kiinstlerische Projekte
und Konferenzen diskutieren, ob Wahrheit
besessen werden kann, ob es ein Recht auf
Wahrheit gibt und welche Verantwortung und
Verfligungsgewalt mit einer solchen Eigen-
timerschaft einhergehen.

Die einzigartige Gemeinschaft von Kiinst-
ler*innen, Forscher*innen, Wissen-

schaftler*innen, Unternehmer*innen und Akti-
vist*innen, die Ars Electronica zusammenbringt,
ermoglicht es uns, neue Wege fiir Forschung
und Innovation zu erkunden. Beim Ars Elec-
tronica Festival 2023 werden viele dieser
wegweisenden Ergebnisse prasentiert und
laden dazu ein, erforscht, diskutiert und hinter-
fragt zu werden.

Egal, ob Sie neu in dieser Welt sind oder

bereits Erfahrung mitbringen: Unsere sorgfaltig
gestalteten Programme bieten fiir jeden und
jede etwas. Tauchen Sie ein in die Spharen der
Kreativitat, Forschung und Innovation. Denn in
einer Zeit, in der unser Verstandnis von Techno-
logie und Gesellschaft standig wachst und

sich verandert, haben wir die Chance, diese
Entwicklungen aktiv mitzugestalten.
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STRASSENBAHN LINIEN 1,2,3,4 NN= 25
Ein gekaufter FESTIVALPASS berechtigt zur kostenlosen Fahrt auf den Linien 1, 2, 3 und 4 vom 6. bis 10. September 2023*

* Wir bedanken uns bei der LINZ AG!

sl

st S 7 )
HERR&NST% @ 4’047% N 9 \'\\
% S R
%@ Hauptplatz = 13

3
D
EL <
GMERBERGTUNN 2
. ® %( Rudolfstrafie
sS .
(APUZINERSTRA z
©
AgsTADT

= A
WA

OO "
(N> 4
|mn|\|\|||||||I|||||
S
conreDON RUST OO%
75
<qv
/VO@
%
)
<
o)
KOS
<

v



oS+T+ARTS Prize

Exhibition

MI6.9., FR 8.9.,SA 9.9. 10:00-19:00
DO 7.9. 10:00-18:30
S0 10.9. 10:00-18:00

- POSTCITY, First Floor, S+T+ARTS

Erster Halt—POSTCITY! Wir beginnen unsere
Reise in der S+T+ARTS-Ausstellung: Die Allianz
zwischen Wissenschaft, Technologie und Kunst
steht im Mittelpunkt dieser Initiative der Euro-
paischen Kommission. In der diesjahrigen Aus-
stellung kdnnen Sie Kiinstler*innen entdecken,
die zeigen, was Kunst zur Lésung aktueller
Okologischer, technologischer und soziodko-
nomischer Probleme beitragen kann.

Ein Highlight dieses Jahr ist der Pollinator
Pathmaker von Alexandra Daisy Ginsberg (GB).
Bienen, Schmetterlinge, Motten, Wespen, Kafer
und andere Bestauberinsekten sind fiir die Fort-
pflanzung vieler Pflanzen und fiir das Gedeihen
unserer Okosysteme unerlasslich. Doch der
vom Menschen verursachte Verlust von Lebens-
raumen, Pestizide, invasive Arten und der
Klimawandel fiihren zu einem erschreckenden
Riickgang ihrer Populationen. Ginsberg hat in
Zusammenarbeit mit Gartenbauexpert*innen,
fihrenden Bestaubungsexpert*innen und
einem KI-Wissenschaftler ein algorithmisches
Tool entwickelt, um einen Garten nicht fiir
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Daisy Ginsberg (GB)
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Pollinator Pathmaker, Alexandra

den Menschen sondern flir andere Spezies

zu gestalten—ein bemerkenswertes Werk der
Environmental Art und des Umweltschutzes,
das das Wohlergehen der bedrohten Insekten
iiber die menschliche Asthetik stellt.

Der STARTS Prize wird vom Horizon 2020 Programm fir
Forschung und Innovation im Rahmen der Férderverein-
barung No. 956603 finanziert.

Pathmaker in Human Vision, 2023 © Alexandra Daisy Ginsberg



State of the
ART(ist)
Exhibition

MI6.9., FR 8.9.,SA 9.9. 10:00-19:00
DO 7.9. 10:00-18:30
S0 10.9. 10:00-18:00

- POSTCITY, First Floor, State of the ART(ist)

Die nachste Station auf unserer Reise durch
die POSTCITY ist die State of the ART(ist)-
Ausstellung. Was heifst es, Kunst in einer
Situation existenzieller Unsicherheit und
Bedrohung zu schaffen? Dieser Frage geht
das gemeinsame Projekt des dsterreichischen
Bundesministeriums flir europdische und
internationale Angelegenheiten und der Ars
Electronica nach. Initiiert 2022 unter dem
Eindruck der brutalen Kriegshandlungen Russ-
lands gegen die Ukraine, liegt der diesjahrige
erweiterte Fokus auf Kiinstler*innen, deren
Existenz von den Auswirkungen politischer
Interventionen, militarischer Aggression,
eingeschrankter Meinungsfreiheit, sozialer
Repressionen oder Naturkatastrophen und
den Folgen der Klimakrise bedroht wird.

Aus Uberwaltigenden 564 Einsendungen
wurden Projekte ausgewahlt, die diese pre-
karen Lebens- und Arbeitssituationen wider-
spiegeln. Unter anderem ladt die Ausstellung
zur Beschaftigung mit AND IF WE OBSERVE

Long Nights, Kholod Hawash (IQ)

THE PRESENT von Taiye Ojo (NG) und Long
Nights von Kholod Hawash (IQ) ein. Wahrend
Ojo die erschreckenden Zusammenhange von
Umweltzerstérung und (Neo-)Kolonialismus
im Niger-Delta sichtbar macht und in alter-
native Zukiinfte blicken lasst, stellt Hawash
die Verteidigung von Frauen und ihrer Freiheit
im Nahen Osten, die Bekampfung von Unter-
driickung und Gewalt in den Fokus.

Long Nights © Kholod Hawash



Ars Electronica
Solutions

MI 6.9, FR 8.9, SA 9.9. 10:00-19:00
DO 7.9. 10:00-18:30
S0 10.9. 10:00-18:00

Als nachstes bleiben wir bei der Ars Electronica
Solutions-Ausstellung stehen: Die Solutions-
Abteilung der Ars Electronica will Wissen und
Technologie aus der Welt der Wissenschaft,
Wirtschaft und Kultur der breiten Offentlich-
keit zuganglich machen. Zu diesem Zweck
kooperiert AE Solutions mit einer Vielzahl
spannender Institutionen, um spektakulare,
zukunftsweisende Projekte zu entwerfen und
umzusetzen. Dem Fokus auf Weltraum- und
Erdbeobachtung entsprechend, kann beim
diesjahrigen Festival etwa der Half-Dome Globe
bestaunt werden, der fiir die European Space
Agency entwickelt wurde. Diese Projektion ist
nicht nur aufgrund ihres Inhalts—die Dar-
stellung einer ganzen Hemisphare, von atmo-
spharischen Daten iber Landinformationen bis
hin zu Ozeandaten—bemerkenswert, sondern
auch aufgrund ihres Interfaces: Besucher*innen
kdnnen mithilfe einer Kristallglaskugel selbst
durch Spharen und Zeiten navigieren. Dies

und vieles mehr ist in der Ausstellung in der
POSTCITY zu erleben: Fiir das Ars Electronica
Festival 2023 hat Solutions eine installative

Half Dome Globe, ® Experience, European Space Agency in
Frascati (IT)

und interaktive Begegnungszone geschaffen,
die die grenzenlosen Méglichkeiten ihrer Arbeit
aufzeigt— ein Raum fir Storytelling, Diskussion
und Erfahrungen!

ESA ® Experience © Mario Pietravalle



create your
world - Wahrheit
oder Pflicht

MI6.9., FR 8.9.,SA 9.9. 10:00-19:00
DO 7.9. 10:00-18:30
SUN 10.9. 10:00-18:00

- POSTCITY, First Floor, create your world

Je dystopischer die Zukunftsszenarien gemalt
werden, desto starker wird der Eindruck, dass
ein grofses Gliicksspiel um unsere Zukunft im
Gange ist. Deshalb fragt das create your world
Festival in der POSTCITY junge Menschen: Wie
kénnen wir gemeinsam unsere Ziele erreichen
und dabei die Entwicklungen in Technologie
und Forschung sowie den menschlichen
Erfindungsgeist nutzen? create your world
bietet auch dieses Jahr eine bunte Plattform
fir Padagog*innen, Jugendliche und interes-
sierte Tlftler*innen—ein Kunst-Jahrmarkt der
Zukunft, der zu neuen Ideen inspiriert.

Unterschiedlichste Projekte ermdglichen hier
die Auseinandersetzung mit Zukunftsthemen:
Der Powerplayground (Verein Energiewende
Linz, AT) stellt Ideen und Konzepte—und ein
(VR-)Computerspiel zum Ausprobieren—
rundum das Thema Energiewende und Klima-
wandel aus. Das Virtual Office FAB aus Linz
prasentiert mit Fortuna One, ein Orakel.

wFORTUNA ONE"
DIE GLOCKS-KI

Fortuna One, Virtual Office — FAB Linz, Dalle

Besucher*innen kdnnen eine Kristallkugel
betreten und ein Gesprach mit dem Gliicklichen
KI-Orakel flihren: Inspiriert von der antiken
rémischen Gliicksgottin, verkdrpert es die Ver-
bindung von Technologie und Magie und 6ffnet
eine Tur zu neuen Perspektiven und Moglich-
keiten. Und bei der Verleihung des u19—create
you world Awards am Samstag (10:00-12:00)
werden schliefilich junge Talente im Bereich
Medienkunst ausgezeichnet: Biihne frei fur die
nachste Generation visionarer Kiinstler*innen!

Fortuna One © Virtual Office — FAB Linz, Dalle



Upergt—Cod.Act
(André und Michel
Decosterd, CH)

MI 6.9. 14:30-15:00, 17:30-18:00
DO 7.9. 13:00-13:30, 14:00-14:30
FR 8.9. 17:30-18:00, 18:00-18:30
SA9.9. 13:00-13:30, 14:00-14:30
S0 10.9. 13:00-13:30, 13:30-14:00

- POSTCITY, Ground Floor, Train Hall

Unsere nachste Station ist ein Boxkampf der
anderen Art: In der akustischen Einzigartigkeit
der Gleishalle im Erdgeschofs der POSTCITY
stehen sich im Ring zwei seltsam geformte,
réhrenformige Gebilde gegeniiber. Ungeduldige
virtuelle Zuschauer*innen fiebern dem Auftakt
lautstark entgegen. Der Gong ertont, der Kampf
beginnt brutal. Ein schwacher Puls beschleunigt
sich und wird lauter ... Ein Kampf ist ein spekta-
kulares Ereignis, das durch seine Intensitat und
die kollektive Erregung des Publikums faszi-
niert. Das Ergebnis ist ein standiger Energiefluss
zwischen dem Ring und den Triblinen. Aus dem
Zusammenspiel der Kimpfer*innen und der
Reaktion des Publikums ergibt sich ein hoch-
gradig aufgeladener akustischer Kontext. Die
Kraft und die Geschwindigkeit der aufeinander-
prallenden Korper schwingen mit den laut-
starken Pulsschlagen der Fans mit. Eine Abfolge
von Spannungen und Entspannungen, sowohl

Upergqt, Cod.Act

korperlich als auch klanglich, bestimmen den
Rhythmus und die Dramaturgie einer Show,
deren Schonheit aus einer Mischung aus
Urinstinkt und Virtuositat entsteht. Upergt von
Cod.Act (André und Michel Décosterd, CH) gibt
diese zutiefst emotionale Erfahrung als Musik-
stlick wieder, das in Echtzeit durch den Kampf
zweier grofder metallischer Kreaturen artikuliert
und komponiert wird.

Prasentiert mit der freundlichen Unterstiitzung des Schweizer
Kulturstiftung Pro Helvetia.

© uperqt
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Themen-
ausstellung:
(Co)Owning
More-than-Truth

MI6.9., FR 8.9.,SA 9.9. 10:00-19:00
DO 7.9. 10:00-18:30
S0 10.9. 10:00-18:00

- POSTCITY, Bunker / Basement,
Paketspeicher

Anschliefsend machen wir uns auf in den Bauch
der POSTCITY und treffen im Bunker auf die
Themenausstellung. Mit dem Motto (Co)Owning
More-than-Truth ruft die Ausstellung dazu auf,
Weltanschauungen, Beziehungen, Bewusstsein
und Erzahlungen neu zu denken. Entwickelt

im Rahmen des europdaischen Projekts More-
than-Planet soll an der Schnittstelle von Kunst,
Technologie und Gesellschaft eine letztgiltige
Wabhrheit sichtbar gemacht werden: Wir alle
sind (Mit-)Eigentiimer*innen des Planeten und
damit fiir ihn verantwortlich.

Diese Gewissheit illustriert auch eines der High-
lights der Ausstellung: Die Videoarbeit Broken
Spectre des S+T+ARTS Grand Prize-Gewin-
ners Richard Mosse (IE) zeigt das verstérende
Portrat einer Umweltkatastrophe entlang des
Transamazonica-Highways. Ebenfalls mit

Spectre, 2022, Film still

© Richard Mosse, Jack Shainman and Carlier Gebauer

Richard Mos:

Broken Spectre, Richard Mosse (IE)

einem gestdrten Okosystem beschiftigt sich
Brakfesten/La Grande Bouffe von Anne Duk Hee
Jordan (DE/KR) und Pauline Doutreluingne (BE),
namlich mit dem Ulmensterben in den schwe-
dischen Waldern. Der Bezug vom Menschen

zur Umwelt steht auch in Dorotea Dolinseks

(SI) Projekt Biosymbiotic Exoskeleton im Fokus,
allerdings aus einer anderen Perspektive:
Dolinsek konstruiert einen Raumanzug, der
seine Trager*innen nicht wie herkdmmliche
Raumanziige vollstandig von der Umwelt iso-
liert, sondern die Symbiose mit dem person-
lichen Mikrobiom mdéglich macht. Eine Reflexion
auf die notwendige Allianz von Menschlichem
und Nicht-Menschlichem, die uns, wie alle
Projekte der Themenausstellung, dazu anregt,
Gber die drangenden 6kologischen und sozialen
Probleme des Planeten Erde nachzudenken.

Die Ausstellung wird realisiert als Teil des More-than-Planet

Projektes und kofinanziert vom Creative Europe Programme
der Europaischen Union.



o
Deep Space 8K

Die Vorfiihrungen finden von Mittwoch bis
Sonntag statt. Bitte informieren Sie sich

online iiber die genauen Vorstellungszeiten.

-> ARS ELECTRONICA CENTER

Wir verlassen die POSTCITY und begeben uns
in das pulsierende Ars Electronica Center im
Herzen von Linz. Dort bietet der Deep Space
8K seinen Besucher*innen ein weltweit ein-
zigartiges Erlebnis: Eine 8K-Projektion, die
sich iber Wand und Boden auf einer Flache
von je 16 x 9 Metern erstreckt, Laser-Tracking
und 3D-Stereo erzeugen eine wahrhaft aufser-
gewdhnliche Erfahrung. Neben Festivalbei-
tragen werden zu zahlreichen Terminen an
allen Festivaltagen in der Deep Space Selection
Highlights aus den Programmen prasentiert.
Es erwarten Sie spannende Geschichten und
immersive Erlebnisse in beeindruckender Bild-
qualitat und Farbbrillanz.

Einen besonderen Programmpunkt bringen das
Immersive Arts Space der Ziircher Hochschule
der Kiinste und Chris Salter (US/CH) mit, der am
Mittwoch (6.9.) und Donnerstag (7.9.) ganz-
tags im Seminarraum im Untergeschoss des

reconFIGURE, Immersive Arts Space (ZHdK) und Chris Salter (US/CH)

Ars Electronica Centers bestaunt werden kann:
reconFIGURE ist eine Installation, die in Echt-
zeit untersucht, wie menschliche Kérper von KI
umgestaltet werden. Fotos von Besucher*innen
werden von einer KI von 2D in einen animierten
3D-Avatar umgewandelt. Die Projektionen der
Doppelganger*innen provozieren so die Frage:
Wie sieht uns die KI? Und welches Bild zeigt die
Wabhrheit?

Bitte beachten Sie die begrenzte Platzkapazitct im Deep Space 8K.
(Platzreservierung online unter https.//ars.electronica.art/who-owns-the-truth/de/deep-space-8k méglich.)

reconFIGURE, Copyright 2023 © Chris Elvis Leisi Immersive Arts Space (ZHdK)
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Dualities in
Equalities: Art,
Technology,
Society In Latin
America

i MI6.9.-S0 10.9.
DO 7.9.

10:00-18:00
10:00-20:00

- Lentos Kunstmuseum Linz

Gegenltiber des Ars Electronica Gebaudes, auf
der anderen Seite der Donau, erwartet uns das
Lentos Kunstmuseum: Hier treffen wir auf die
Ausstellung Dualities in Equalities: Art, Techno-
logy, Society in Latin America, die die Projekte
der diesjahrigen CIFO x Ars Electronica Awards
prasentiert. Die Auszeichnung wurde 2022

von der Fontanals Art Foundation (CIFO) und
Ars Electronica ins Leben gerufen, um auf-
strebende lateinamerikanische Kiinstler*innen
aus dem Bereich Neue Medien und digitale
Kunst zu feiern. Dieses Jahr laden insgesamt
neun kiinstlerische Perspektiven dazu ein, in
die reiche Vielfalt lateinamerikanischer Kunst
einzutauchen. Zwei davon sind Jonathan Torres
Rodriguez’ (CR) Wild Machines und Ana Maria
Gomez’ (CO/US) Inoculate: Rodriguez baut

mit Materialien aus den Okosystemen Costa
Ricas biologisch abbaubare Maschinen, die
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Inoculate, Ana Maria Gomez (CO/US)

sich iiber Kompostierung mit der Natur ver-
mischen. Es sind imaginierte Maschinen, weich
und zerbrechlich, ohne fixierte Funktion—"wilde
Maschinen”. Ana Maria Gémez beschéftigt sich
ebenfalls mit einer verletzlichen “Maschine”—
ihrem eigenen Korper: Inoculate ist ein Selbst-
versuch, bei dem ein Pflanzensamen in ihrem
Tranenkanal gekeimt wird. Der Kérper wird so
zum Substrat flr einen pflanzlichen Organis-
mus, der sich ausschlieflich von menschlichen
Tranen ernahrt.



MIissSimo:
Deine Mission
Morgen

MI 6.9.-S0 10.9.
- Hauptplatz Linz

10:00-18:00

Future Skills sind jene Kompetenzen, die

auch Kinder immer dringender brauchen, um
ihre Zukunft aktiv zu gestalten. Doch wie und
wo kénnen sie diese erlernen? Wer bereitet

sie auf das vor, was kommt? Ob Augmented
Reality oder Robotik, Sensorik, Bionik, Coding
oder Kiinstliche Intelligenz: Mit dem mobilen
Erfahrungsraum missimo: Deine Mission Morgen
kdnnen Kinder der 3. und 4. Klasse Volksschule
erleben, was sie vielleicht schon morgen fir

ihr tagliches Leben brauchen. Ab Herbst 2023
geht missimo Osterreichweit auf Tour und
steuert Volksschulen in landlichen Gegenden
an, wo museale Erlebnisraume und Bildungs-
programme im Bereich MINT (Mathematik,
Informatik, Naturwissenschaften und Technik)
oft schwer zuganglich sind. Als Koproduktion
zwischen der Gemeinn(tzigen Privatstiftung
Kaiserschild (AT), Ars Electronica Futurelab und
Ars Electronica Center wird der zweistockige
Truck auf 100 Quadratmetern mobiler, inter-
aktiver Ausstellungsflache neue Technologien
als kreatives Werkzeug anbieten, mit dem
Kinder ihre Zukunft fir sich entdecken kénnen.

missimo: Deine Mission Morgen

Wahrend des Ars Electronica Festivals 6ffnet
der Truck seine Tore fiir begeisterte Kinder
und interessierte Besucher*innen am Linzer
Hauptplatz. Beim gemeinsamen Staunen,
Experimentieren und Ausprobieren des bunten
missimo-Erlebnisprogramms erfahren Sie, was
Schiiler*innen ab Herbst bei der Tour erwartet.

missimo © Kerstin Blatterbinder



Mariendom Linz

Interactive Resonance
Sphere

i MI6.9.-DO7.9. 13:00-18:00
{ FR8.9.-SA9.9. 13:00-21:00
S0 10.9. 12:30-18:00

The Mirage Replicas 2.0

i MI6.9.-D07.9. 17:00-17:30
{ FR8.9.-SA9.9. 17:00-17:30,20:00-20:30
S0 10.9. 13:00-13:30
Zum Abschluss Ihrer Festivalreise laden wir
Sie in den Mariendom Linz ein. In der archi-
tektonisch beeindruckenden Kathedrale wird
die Sound-Installation Interactive Resonance
Sphere zu sehen sein, in der Simon Kopfberger
(AT) und Rita Newman (AT) mit asthetischen
Klangvisualisierungen experimentieren. Mithilfe
einer fiir die Dauer des Festivals installierten
Foto-Audio-Station kdnnen Besucher*innen
ihre Stimme oder andere Gerausche interaktiv
visualisieren. Die so entstehenden Resonanz-
muster mit ihren je nach Stimme oder Klang
individuellen geometrischen Mustern kénnen
am Ende des Besuchs ausgedruckt und als
Erinnerung mitgenommen werden.

Ein bleibender Eindruck ist auch dem Pub-
likum von The Mirage Replicas 2.0 gewiss.

The Mirage Replicas 2.0, Yen Tzu Chang (TW)

Yen-Tzu Chang (TW) stellt sich in dieser Tanz-
performance einer eindringlichen Frage: Wie
sollen wir uns in den Zeiten von KI den Imagi-
nationen, Mythologien, Traditionen und religio-
sen Uberzeugungen aus unserer Vergangenheit
nahern? Dabei geht die Kiinstlerin von einer
pragenden personlichen Erfahrung aus: Chang
erlebte, wie ihr Vater eine Stidliche Haar-
nasenfledermaus, eine sogenannte “goldene
Fledermaus”, einfing. Die Performance umfasst
Sounddaten von Fledermausen, Feldauf-
nahmen, Projektionen, transparente Bild-
schirme, Bewegungssensoren und Bilder,

die teils von Menschen, teils von KI erzeugt
wurden, sowie standig ihre Rollen wechselnde
Tanzer*innen: Was so entsteht, ist ein flirren-
des Trugbild aus changierenden Figuren und
Bildern.

Prasentiert mit der freundlichen Unterstiitzung von Industrial
Technology Research Institute (ITRI).

The Mirage Replicas 2.0 © Yen Tzu Chang



#arselectronica23

[OFFNUNGSZEITEN Ars Electronica Center
MI 6.9.-SO 10.9. 10:00-18:00
POSTCITY Lentos Kunstmuseum Linz
: MI6.9. 10:00-19:00 i MI6.9.-S010.9. 10:00-18:00
DO 7.9. 10:00-18:30 i D07.9. 10:00-20:00
FR8.9. 10:00-19:00
SA9.9. 10:00-19:00 . .
S0 10.9. 10:00-18:00 Mariendom Linz
INFO und ARTIST DESK, Ticketschalter, : MI6.9. 13:00-18:00
PRESS DESK und WE GUIDE YOU Meeting Point i DO7.9. 13:00-18:00
befinden sich in der POSTCITY. Reservierte und FR 8.9. 13:00-21:00
gekaufte Tickets kénnen hier abgeholt werden. i SA9.9. 13:00-21:00
Der INFO DESK &ffnet bereits um 9:30. Letzter ¢ S010.9. 12:30-18:00
Einlass zu den Ausstellungen jeweils 30 Minuten Eintritt frei.

vor Schliefszeit.

Bitte reisen Sie nach Méglichkeit mit
offentlichen Verkehrsmitteln an.
Vielen Dank.
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